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Worum es geht

Hinter KnowWare steht der Gedanke, Wis-
sen leicht verstandlich und preisglinstig zu
vermitteln.

Wo und wann sind die Hefte
erhdltlich?

Neue Hefte sind im Allgemeinen zwei Mo-
nate im Handel: und zwar bei Kiosken, im
Bahnhofsbuchhandel und im Buchhandel -
bei vielen Verkaufsstellen sowie im Buch-
handel auch langer. Alle beim Verlag vor-
ratigen Titel kannst du immer bestellen!

Bestellung

* bei deinem KnowWare-Héandler oder di-
rekt bei uns - bitte Bestellformular am
Ende des Heftes ausfillen!

e beim KnowWare-Vertrieb (siehe oben)

www.knowware.de

e Shop- und Servicebereich — du kannst
jeden der 120 Titel sofort bestellen!

¢ komplettes Inhaltsverzeichnis

* Probeseiten aller Hefte im Originallay-
out (als PDF) - jeweils bis zu 20 Seiten!

e ausverkaufte Titel: In vielen Fallen ist
sogar das gesamte Heft als PDF kosten-
los herunterladbar

e geplante Titel und Vorbestellung

o kostenloser Newsletter: Informationen
Uber Neuerscheinungen

¢ interne Suchfunktion: Du findest
schnell, was du suchst

e Autoren gesucht: Infos flr die Bewer-
bung!

e Serviceseiten zu den Heften, haupt-
sachlich von den Autoren selbst

e Tipps und Tricks
Kerstin Vorwerk

... ist Dipl.-Designerin

- und arbeitet seit 8 Jah-
ren freiberuflich. Ihre

- Auftraggeber sind GroB3-

- und Kleinverlage, 6ffent-

' liche Museen, Privat-
Unternehmen, Herausgeber von Zeit-
schriften, bibliophilen Bichern, Kalendern

und Katalogen. Als freie Dozentin unter-

richtet sie Computergrafik, Satz und Lay-
- out an einer Berufsfachschule fur Design.

www.knowware.de
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120 interessante KnowWare-Titel!

KnowWare bietet dir eine riesige

Auswahl an Computerheften und
bringt jeden Monat mehrere neue Titel auf den Markt
—zu Themen rund um den PC und zu Fragen des tig-
lichen Lebens. Auch wenn die Titel am Zeitschrif-
tenkiosk vergriffen sind, halten wir alle zum Bestellen
bereit. Wir drucken regelmiBig nach!
Insgesamt bieten wir dir 120 preiswerte Hefte auf
www.knowware.de an! Sie sind allesamt sofort lie-

ferbar! Kennst du schon unsere interessanten Titel zu
Windows?

* Tipps & Tricks zu Windows

* Windows-Netzwerke fiir Einsteiger [
Eins unserer Hauptthemen ist Office:
* Open- und Starwriter fiir Einsteiger
¢ Excel 2000-2003 im Schnellkurs
* Diagramme mit Excel

¢ Word 2003/2002 leicht & verst.
» Access 2003/2002 leicht & verst.

* PowerPoint 2003 (2002/XP) fiir
Einsteiger

e Office 2003 fiir Einsteiger

e Word fiir Profis

Lust auf die eigene Homepage?

* Homepages fiir Einsteiger

* Homepages mit HTML und CSS
¢ Homepages fiir Fortgeschrittene
¢ Erfolg mit der Homepage

* Homepages fiir Profis

¢ Barrierefreies Webdesign E
Programmieren und Linux erkliren wir dir auch:
¢ PHP fiir Einsteiger

PHP und MySQL auf der Homepage

¢ Umsteigen! ... auf Linux

¢ JavaScript fiir Einsteiger




Druck machen! — Mit InDesign

Druck machen — mit InDesign!

Ein Programm fiir alle Falle

Druck machen — das heif3t auch beschleunigen: In-
Design ist ein Satz- und Layout-Programm, in dem
du alles, was sich drucken lisst, hochprofessionell,
hochwertig und in produktivem Tempo gestalten
und umsetzen kannst.

Kennst du Pagemaker oder Quark XPress, wird dir
vieles bekannt vorkommen. Aber InDesign bietet
mit seinen beinahe unbegrenzten Moglichkeiten
ein Werkzeug auf der Hohe der Zeit, um ordent-
lich(en) Druck zu machen — auch wenn du Lay-
outprogramme noch nicht kennst.

Was du schon kennst

Den Urschlamm von PC oder Mac hast du sicher

schon durchwatet:

¢ Programme und Dateien 6ffnen, schlieBen,
speichern — Peanuts fiir dich.

¢ Daten verwalten, Ordner anlegen, Schrott 16-
schen, ,,warmer Abbruch® (bes. PC) —dein
tigliches Brot.

e Datensicherung, Datensicherung, Datensiche-
rung!

- Als modernes Gestaltungstool setzt InDesign auf

- groBtmogliche Anwenderfreundlichkeit — das
Programm ist alles andere als ein Buch mit sieben
Siegeln.

Was du noch lernst

Hier lernst du, wie du Briefpapier, Visitenkarten,
Zeitschriften, Flyer, Prospekte, Kataloge und Bii-
cher gestaltest und setzt. Du erfihrst, wie du Seiten
anlegst, Rahmen und Ebenen einbaust, Absitze
und Schriften formatierst. Du willst eigene Plakate
professionell entwerfen? InDesign macht’s méglich.

Nicht zuletzt lernst du, wie das alles ,,druckfertig®
gemacht wird — ob du nun selber druckst oder das
Produkt in die Druckerei wandert.

Ein paar Grundsatze
Bevor du dich daran machst, einen Flyer, eine Zeit-
schrift, oder auch nur eine Glickwunschkarte zu

layouten und zu setzen, solltest du ein paar Dinge
bedenken:

1. Was will ich eigentlich machen?
2. Wie soll dieses Was werden?

3. Die Asthetik: Arial Black 14 Punkt? Oder doch
besser Garamond 10 Punkt?

Sicher kannst du das alles auch hinterher noch lo-
cker modifizieren. Das aber wire nicht unbedingt
im Sinne effektiver Ergebnisse.

Musst du z. B. bei einer nachtraglichen Seitenfor-
matinderung mal eben 250 Textseiten neu setzen,
kann das extrem nervig und zeitaufwandig werden!
Oder was, wenn du feststellst, dass sich die gewihlte
Schrift bestens eignet fiir eine:

,;%};(/@é»{;f(/m%mﬁf (T)

... nicht aber fiir die geplante Massenversendung
deines Erpresserbriefs ...

Programmversionen

In diesem Heft — der KnowWare-Premiere fiir den
Newcomer ,,InDesign® — befassen wir uns mit den
Versionen InDesign 2.0.2 bis CS. Dateien aus alte-
ren Versionen kannst du aber jederzeit 6ffnen. Die
wichtigsten Shortcuts (= die schnellen Profi-Tasta-
turkniffe fiir den ausgefuchsten Layouter) werde ich
jeweils fiir den Windows- und Macintosh-Nutzer
angeben.

In der Mitte des Heftes, ab Seite 39, findest du vier |
 heraustrennbare Seiten mit Tastaturkiirzeln!

Fiir deine Druckerzeugnisse ist es aber vollig uner-
heblich, ob du mit PC oder Mac arbeitest.

Was mich betrifft ...

... bin ich Dipl.-Designerin und arbeite seit 8 Jah-
ren freiberuflich. Meine Auftraggeber sind GroB-
und Kleinverlage, 6ffentliche Museen, Privat-Un-
ternehmen, Herausgeber von Zeitschriften, bibli-
ophilen Biichern, Kalendern und Katalogen. In
meinem ,,Werkzeugkasten® liegen neben Wurst-
stulle, Farbmusterbogen, Wimpern- und Zeichen-
tusche die Programme Photoshop, Quark XPress,
und Freehand. Und seit einiger Zeit eben auch:
InDesign.

Als freie Dozentin unterrichte ich Computergrafik,
Satz und Layout an einer Berufstachschule fiir De-
sign. Mein neuester Lehrauftrag: InDesign. Wen
wundert’s? In diesem Sinne: Satteln wir die Hiih-
ner. Design ist ,,in" — und erst recht InDesign!

# Download der Beispieldateien
Die Beispieldateien fiir dieses Heft findest du unter
www.knowware.de/?book=indesign.




6 Die Programmoberflache

Die Programmoberfldache

Die Programmoberfliche von InDesign soll dir hel-
fen, Seiten zu erstellen und zu gestalten.

Wie bei den meisten Adobe-Programmen besteht
der Arbeitsbereich aus einer Meniileiste oben, einer
Werkzeugleiste links, einigen Paletten rechts und
unten und einem Dokumentfenster. Ein wenig wie
auf der Kommando-Briicke der ,,Enterprise®. Und:
Vertrauen ist zwar gut, doch enthilt jedes InDe-
sign-Dokumentfenster links unten zusitzlich Kon-
trollanzeigen.

Die Werkzeugpalette

Du kannst aus dieser Palette per Mausklick diverse
Werkzeuge auswihlen. Werkzeuge mit einem klei-
nen Pfeil nach rechts verbergen weitere Tools aus
dieser Kategorie.

Auswahl (V) Direktauswahl (A)
Pfadwerkzeug (P) |f & [T |l Text(T)
Buntstift (N) Il Linienzeichner
Rechteckrahmen (F) I Rechteck (M)
Drehen (R) || Skalieren (S)
Verbiegen (O) | Frel ransformieren (E)
Pipette (1) f Verlauf (G)
Hand (H) {f Ll Zoom (2)
Flache (X} [ Il Fiache/Kontur austauschen
Standardfiache/-kontur (Dj f Il Kontur
Rahmenformatierung [ [l [ JIl Textformatierung
Farbe/Veriauf [{B[OICH Kontur

Normale Ansicht (W) ({ B8]

Vorschaumodus

In Klammern steht jeweils, falls vorhanden, der Shortcut
fiir das Werkzeug. Wenn du auf ein Werkzeug mit einem
winzigen Pfeilkopf klickst — unten rechts im jeweiligen
Ilcon — und die Maustaste gedriickt hiltst, &ffnet sich ein
Menii, in dem du weitere Werkzeuge findest:

® & Zeichenstift
ﬁ* Ankerpunkt hinzufligen +
%" Ankerpunkt [5schen -
[ Richtungspunkt umwandeln Umschalt+C
® [Wveriauf 6 {/ Buntstift N
< schers € _ f Glatten
: = Radieren
" T Text T g R
~* Textpfad Umschalt+T
8 [ Rechtackrahmen F [[] Rechteck M
_ (%) Ellipsenrahmen - 8 () Ellipse i
& Polygonrahmen O Polygon

Dies sind die méglichen Untermeniis bei sechs Werk-
zeugen

Mit einem Doppelklick auf die Werkzeuge DR E-
HEN, SKALIEREN und VERBIEGEN rufst du ein
Dialogfeld auf, in dem du numerische Eingaben
machen kannst. Diese Dialogfelder bieten dir sogar
eine Vorschau, damit du gleich siehst, wie sich die
Eingabe auf dein Layout auswirkt.

Bei den Werkzeugen PIPETTE oder BUNTSTIFT
offnet sich ein Dialogfeld, in dem du Fein-Einstel-
lungen vornehmen kannst. Mit der Pipette kannst
du alle Attribute eines Objektes iibernehmen, wie
z.B. Farbfiillung, Schriftformatierungen, Schatten-
oder Transparenzwerte. Die Pipette ,,saugt* quasi
einzelne Eigenschaften eines Elements auf.

Pipette-Optionen =

ﬂ DK ,J

b 04 Kontureinsteliungen

vmnicpeneinsteglungen : :
~ [fFarbe :
- [MFarbton -
& Uberdrucken

— [ Zeicheneinstellungen
: 4 Zeichenformat
B4 Schriftart
B4 Schriftgrad :
[ Farbe und Farbton

Nachdem du dir einen groben Uberblick iiber die
Werkzeuge verschafft hast, kénnen wir sie uns jetzt
im Einzelnen ansehen.

i * 1 Auswahlwerkzeng — Verschieben der Rahmen
' von Objekten oder Verzerren mittels Anfas-
sern.

; h‘ Direktauswahl — markiert den Inhalt eines
—I Rahmens, verschiebt und verzerrt ihn.

Stift — zeichnet Pfade. Willst du einen Pfad
verandern, verwendest du die anderen Stift-
symbole aus dem Ausklappmenti. Stift mit
,»+ fligt durch Mausklick auf einen Pfad ei-
nen Ankerpunkt hinzu. Stift mit ,,—" (Mi-
nuszeichen) 16scht einen Ankerpunkt.

P Richtungspunkt umwandeln — wandelt Kurven-
punkte in Eckpunkte um oder umgekehrt,
zieht Tangentenanfasser aus den Punkten.

T | Textwerkzeug — zieht Textrahmen auf und
fligt Text in einen vorhandenen Rahmen
ein.

] Buntstift — zeichnet Freiformlinien, glittet sie
— und radiert sie auch wieder weg.
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\ Linienzeichner — zeichnet horizontale, verti-
kale oder schrige Linien. Gerade Linien er-
hiltst du durch Driicken der [¢]-Taste beim
Ziehen.

Rechteckrahmen — benutzt du, wenn du Gra-
fiken und Bilder laden willst. Hinter dem
Pfeilkopf halten sich weitere Rahmenfor-
men versteckt, z. B. Ellipsen oder Polygone.
Haltst du zusitzlich die [« ]-Taste, so
kommt das Angebot ,,quadratisch® bzw.
kreisrund®.

T Rechteck — hilft dir beim Erstellen von Grafi-
ken oder Logos. Auch hier gibt es neben
Rechtecken Ellipsen und Polygone zur
Auswahl.

= Drehen — hier kannst du Objekte um einen
vorab bestimmten Punkt drehen.

e Skalieren — vergroBert oder verkleinert Ob-
% ;
jekte.

o Verbiegen — verbiegt und neigt Objekte.

9¢| Schere —hiermit kannst du Pfade zerschnei-
den oder einen geschlossenen Pfad 6ffnen.

m Verlauf — damit kannst du einem Objekt ei-
nen Farbverlauf zuweisen, Anfang und Ende
bestimmen und die Richtung eines Verlaufs
andern.

F{T'?] Hand — verschiebt den Monitorausschnitt
—  nach Bedarf.

Zoom/Lupe — vergrofert die Ansicht. Wenn
du gleichzeitig die [ATt]-Taste driickst, wird
die Ansicht verkleinert.

Q Hiermit kannst du Einstellungen fiir die

om| Zuweisung von Flichen oder Konturen vor-
nehmen — etwa einer Fliche Farbe zuweisen
oder einen Randstil vergeben. Damit du die
Einstellungen vornehmen kannst, muss sich
das entsprechende Symbol fiir Fliche bzw.
Kontur im Icon-Vordergrund befinden.
Zum Wechseln klickst du auf den Pfeilbo-
gen. Die beiden Felder im unteren Teil for-
matieren Rahmen oder Text.

I Uber diese Symbole kannst du der aktivier-
~ ten Kontur Farhe, Verlauf oder Nichts zuwei-

S€1.

Dieser erschlagende Katalog von Funktionen wird
dich zunichst einmal heftig verunsichern und dich
dariiber nachdenken lassen, ob du fiir InDesign

{iberhaupt geeignet bist. Was hat all dies noch mit
»schneller Seitengestaltung® zu tun? Doch keine
Panik! Mit der praktischen Anwendung dieser
Werkzeuge (,,learning by doing") gehen ihre Zwe-
cke bald in Fleisch und Blut iiber; und hast du mal
eines vergessen — was sehr wahrscheinlich ist — dann
steht an dieser Stelle des Ritsels Losung.

Alles paletti: Noch mehr Paletten!!!

InDesign hat eine Vielzahl von Paletten in petto,
um Entwiirfe schnell zu tiberwachen und gege-
benenfalls zu indern. Dabei kannst du ziemlich
schnell die Ubersicht verlieren. Zum Gliick erlaubt
dir das Programm, die Paletten so zusammenzustel-
len, wie du sie brauchst. Und du kannst die kleinen
Helfer auch ein- oder ausblenden. Optimal wire
freilich ein zweiter Bildschirm, auf den man einfach
alle verwendeten Paletten auslagert. Dann hitte
man den ersten fiir die eigentliche Arbeit frei.

Willst du deinen Werkzeugbedarf anpassen, ziehst
du einfach mit der Maus die passende Registerkarte
aus einer bestehenden Palette (per Drag & Drop!)
und erstellst so eine neue Palettengruppe. Du
kannst dir mit dieser Methode also selbst defi-
nierte Gruppen zusammenbasteln.

Willst du eine komplette Palettengruppe verschie-
ben, krallst du den Mauszeiger in die Titelleiste und
ziehst sie an einen anderen Ort auf dem Desktop.

Die meisten Paletten (insgesamt 23) konnen iiber
den Meniipunkt FENSTER oder SCHRIFT gedfinet
werden.

Die Top Ten

Die Paletten, mit denen du es am meisten zu tun
haben wirst, sind sicherlich die folgenden: Seiten,
Absatz, Absatzformate; Transformieren, Zeichen,
Zeichenformate. Dann noch die Farbfelder. Diese
sieben kannst du fiir den schnellen Zugriff ruhig
immer gedfinet halten. Die anderen 6ffnest du erst
dann, wenn du sie brauchst — sonst wird dein Mo-
nitor schnell zu einem Schulbeispiel fiir die Chaos-
forschung.

Fangen wir passenderweise mit dem Urknall an:
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Das neue Dokument
Wenn du das Programm startest, hast du noch kein
Dokumentfenster offen. Was tun? Dieses:

DATE!| NEU | DOKUMENT — Es 6ffnet sich folgen-
des Eingabedialog-Fenster:

s

e

Neues Dokument

Senenanzahi:m E4 Doppelseite
: [ Mustertextr

=]

: : Abbrechen 3

. Seitenformat: ey -
Breite: Ausrichtung: {[&] |
Hone: 1207 mm | |
; Gl
-- Rénder ;
over: El2Tmm ] nen: [
- I R = ;
s }
= Spalten ]
- o— |

Hier kannst du die Einstellungen fiir dein neues
Dokument vornehmen: Doppel- oder Einzelseiten,
die Anzahl der Seiten, das Seitenformat, die Seiten-
lage ,,Hoch* bzw. ,,Quer*.

Aber bitte nicht iibertreiben! Zwar kannst du auBer
A4 jede belicbige GroBe bis zum Format von ma-
ximal 5486,4 mm wihlen. Das wire aber ein Ob-
jekt von knapp 5,50 Meter Kantenlinge und wiirde
jeden Drucker kleinkriegen. Die Seitenzahl in In-
Design darf bis zu 9.999 pro Dokument betragen.
Aber auch das ist wenig sinnvoll! Fiir Biicher z.B.
weist man jedem Kapitel eine eigene Datei zu. Das
ist iibersichtlicher und schneller — und schont au-
Berdem die Rechnerkapazitit.

RANDER: hjer definierst du den Satzsplegel

Vorsicht: So wie in InDes1gn die Doppelseite j

. »Druckbogen® heilt, ersetzt hier ,,Innen* den alt-

- gewohnten Terminus ,,Rand links®, ,,AuBBen* steht

fur den ,,Rand rechts“

SPALTEN: dazmt unterteﬂst du dem Dokument in
Spalten und definierst ihren Abstand.

Mehr uber Rander und %palten erf'ahrst du im Ka~ |

p1tel ,,Mem erstes Dokument'“ ab Selte 13

Hast du alles emgestellt khckst du OK - und schon

offnet sich die erste Dokumentseite. Im allgemeinen
siehst du dann auch mehrere gesffnete Paletten.

& Ein Beispiel — Die Seitenpalette:

A-Mustervorlage

[ 1 Seite auf 1 Druckbogen

Uber die Seitenpalette kannst du Seiten verwalten —
also Seiten einfligen, verschieben oder I6schen. Und
nicht zuletzt kannst du die Musterseite wihlen, auf
der eine Seite basieren soll. Ist diese Palette nicht
gedftnet, so kannst du sie entweder iiber die Menii-
leiste FENSTER | SEITEN oder den Shortcut
offnen.

Rechts oben findest du ein rundes Feld mit Pfeil-
kopf dort klappst du ein Zusatz-Menii auf.

Seiten einfiigen...

Neue Mustervoriage...

Oruckbogen duplizieren

Bruckbogen loschen

Nicht perwendete Mustervoriagen auswihlen

' Mustervoriagenoptionen...
Mustervoriage auf Seiten anwenden...
flie Musterseitenabjekie wiederherstelien

lllsMi:st_erunr!age speichern
fAlle Bbjekie von Mustervorliage abtrennen

Oruckbogen zusammenhalten
« Neue Seitenanordnung zulassen

Palettenoptionen...
Nummerierungs- & Abschnittsoptionen...

Druckbogen reduzieren &

Solch ein Ausklapp-Menii — auch ,,Pop-up* ge-
nannt — 6ffnet sich bei vielen, aber nicht bei allen
Paletten. Du erkennst das immer an dem kleinen

Pfeilkopf.

So wie die Seitenpalette sind die meisten Paletten
aufgebaut. Ich werde die Handhabung der einzel-
nen Paletten immer an geeigneter Stelle beschrei-
ben.
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Die wichtigsten Voreinstellungen
Uber BEARBEITEN | VOREINSTELLUNG | ALLGE-
MEIN offnet sich ein Dialogfenster, in dem du die
globalen InDesign-Voreinstellungen nach deinen
Erfordernissen abandern kannst. Sehen wir uns nun
an, welche Anderungen hier sinnvoll sind und wie
sie funktionieren.

Sollten dir allerdings schon jetzt die Finger jucken,

endlich dein erstes Objekt zu erstellen, dann kannst :

- du dieses Kapitel getrost iiberspringen und die In-
Design-Vorgaben iibernehmen.

e S—

wer 2wel Spaiten [
“mm e e e et 7 e it i it S
' Schwar dberdrucken
[ T-mr&trm :

mr mnmime nbululh{m § Auswishien... l

mm

| [ Beim Einfigen POF bevorzugen
| B3 POF in Twaschenabiage kopieren

( Al WarndRalogreiaar 17 }

# Allgemein

Die Seitenzahlen fiir ein Dokument kannst du na-
tiirlich absolut nummerieren — also von der ersten
bis zur letzten Seite. Du kannst dein Dokument
aber auch in mehrere Kapitel mit jeweils eigener
Nummerierung unterteilen. Die Einstellung AB-
SOLUTE NUMMERIERUNG ignoriert die Kapitel-
einteilungen bei der Seitendarstellung in der Sei-
tenpalette. Die ABSCHNITTSNUMMERIERUNG
dagegen zeigt dir die Kapitelnummerierung an.

Die Toor-Tirs sind kleine gelbe Felder, die sich
offnen, wenn du den Mauszeiger 2—3 Sekunden auf
ein Werkzeug hiltst. Sie erkliren die Funktion des
Werkzeuges. Die Grundeinstellung ist NORMAL,
Sollten sie dich nerven, stellst du hier SCHNELLE
ANZEIGE ein — oder stellst sie mit KEINE ANZEIGI
ganz ab.

Wie du sicher schon leidvoll erfahren hast, stiirzen
Computer gerne in unberechenbaren Intervallen ab
— nach Murphys Gesetz aber nur dann, wenn die
Arbeit der letzten drei Stunden nicht abgespeichert
wurde. InDesigns Lebensversicherung: Im TEM-
PORAREN ORDNER legt das Programm Siche-

rungskopien deines Dokuments ab, und zwar in ei-
ner Datel namens R ECOVERY DATA, Das ist eine
prima Sache: Nach einem Absturz kannst du die
neueste Kopie aufrufen, und dein Dokument ist bis
zum letzten Schritt vor dem Absturz wieder herge-
stellt.

Genial? — Genial.
ZWISCHENABLAGE: Hier kannst du InDesign sa-
gen, welche Bilder, Texte oder Vektorobjekte in die

Zwischenablage kopiert werden sollen. Funktio-
niert wie in allen anderen Programmen auch.

Bei deiner Arbeit in lnDes:gn kann es pas-

%vOpunn ma:-isE WARNUNG NiCHT MEHR ANZEI-
- GEN. Uber den Button in den Voreinstellun-
‘gen kannst ¢ u:.daese Optien gegebenenfails

Auf der linken Seite der globalen Voreinstellungen
siehst du eine Liste mit den wichtigsten InDesign-
Elementen, deren Voreinstellungen du einzeln dei-
nen Wiinschen anpassen kannst. Sie beginnt mit
dem Element Text.

& Text

Text

- Zeicheneinstellungen -~

Grife Zeichenlage :
i

Hochgestellt: [58,3% | [33,3% |
Tiefgestelit:|58,3% 333 |
Kapitdichen:

~ Eingabeoptionen —
\
|

4 Typographische Anfilhrungszeichen

4 Automatisch korrekte optische Grife verwenden
| [ Zelle durch Dreifachklicken auswéhlen

[ Textattribute beim Skalieren anpassen

| [ Zeilenabstand auf ganze Absétze anwenden

Hier nimmst du bestimmte Einstellungen vor, die
sich auf den Text beziehen. Zum Beispiel wie gro3
hoher- oder tiefergestellte Zeichen im Verhiltnis
zur Grundschrift sein sollen. Oder wie grof3 KApi-
TALCHEN sein sollen.

Darunter befinden sich die Eingaben z.B. fiir die
typografischen Anfithrungszeichen (,,*). Das ist
wichtig fiir deutsche Texte. Fiir englische und fran-
z6sische Schriftsitze sind andere Anfithrungen

tiblich.
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¥ Satz
satz

— Markieren

[ Absatzumbruchverietzung

B4 Ersetzte Schriftarten

[ silbentr.~ & Ausr.-Verietzungen

[ Ersetzte Glyphen

[] Laufweite/Kerning benutzerdefiniert

- koﬁturenﬁlhmnq -
[} Blocksatz neben Konturenfiihrung

Fiir das Element Satz findest du Markierungsfunk-
tionen, die du bei Bedarf aktivieren kannst. Sie er-
moglichen die Anzeige spezieller Satzparameter, die
vor allem UnregelmiBigkeiten und Fehler betreffen
— etwa unschéne Anhiaufungen von Trennungen,
Umbruchverletzungen, ersetzte Schriftarten. Feh-
lende Schriftarten werden bei Aktivierung im
Textabschnitt rosafarben angezeigt.

Klickst du ERSETZTE GLYPHEN an, werden dir
Zeichenpaare, die durch Ligaturen im Absatzformat
ausgetauscht wurden, violett angezeigt.

Hast du einen Textabschnitt mit einem Absatzfor-
mat definiert und dort nachtriglich die Laufweite
(Kerning) des Textes verandert, bleibt dieser Ein-
griff erhalten und wird in Gelb markiert. Hast du
Objekte erstellt, die von Text umflossen werden
sollen, wird bei aktivierter KONTURENFUHRUNG
auf die entsprechenden Textzeilen das Blocksatz-
format angewendet.

® Einheiten & Einteilungen

Einheiten & Einteilungen

- Linealeinheiten

| ursprung: [ Druckbogen 2] :
| Horizental: [ Millimeter 3 Punkt
|t Vertikal: [ Millimeter = [ Punkt
(- Tastaturschritte

measter: [@Z5mm ]

Grundlinienversatz: IE} =
Kerning: (20 |/1000 Geviert

;
|
i Schriftgrad/Zeilenabstand: .

LINEALEINHEITEN: Im gegebenen Beispiel wird
die Doppelseite als DRUCKBOGEN definiert, der
Linealursprung beginnt mit ,,0* (Null) an der obe-
ren linken Ecke der gesamten Doppelseite. Die al-
ternative Einstellung R UCKEN setzt den Ursprung
genau auf die Mitte der Doppelseite.

Fiir die horizontalen und vertikalen Linealeinheiten
kannst du die MaBeinheit wihlen, die dir am liebs-
ten ist. Da 1st die Wahl fast eine Qual: Millimeter,
Zentimeter, Cicero, Pica, Punkt. Kannst du dich
nicht gleich entscheiden, holst du das einfach wih-
rend der laufenden Arbeit nach.
TASTATURSCHRITTE: Wenn du Objekte in dei-
nem Dokument verschieben willst, kannst du das
1.) numerisch und manuell tun. Oder aber

2.) hier festlegen, um welche Strecke ein Objekt
mit den Pfeiltasten verschoben werden soll.

B Raster
Raster -

 Grundiinienraster

rarbe: (Heiiblaw ¢ ) [ f
e[ ]

Einteilung alle;
Mzelaes;ﬂwllemﬂ: :

— Dokumentraster

farve: [ Heligrau ]| |

~— Horizontal ——— ———— j, VYertikal -

Rasterfinie alle: Rasterfinie alle:
Unterbereiche:[8 | | | Unterbereiche:[8 |

"4 Raster Im Hintergrund

Dokumentraster: Sind eine sinnvolle Angelegenheit bei
technischen Dokumentationen oder bei Katalogen, bei
denen man ein genaues Gestaltungsraster braucht.

- kannst du Text exakt positionieren; und dank der
- Kombination des Grundrasters mit dem DoOKU-

. MENTRASTER ermoglicht InDesign ein punktge-
naues Arbeiten.

- Diese Raster kannst du dir permanent anzeigen las-
- sen. Das kann sich aber fiir die Ubersicht stérend
- auswirken! Willst du nicht jedes Mal ins Menii
sprinten, um das Raster ein- oder auszublenden, .
- kannst du hier mit dem Anzeigeschwellenwert einstel-
len, ab welcher AnsichtsgroBe es sichtbar sein soll.

- In unserem Beispiel wiirde das Raster erst oberhalb
: von 75% angezeigt.
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Grundlinie

Das GRUNDLINIENRASTER sichert, dass ein mehr-
seitiges Dokument wirklich gut aussieht und die
Schrift nicht wie zufillig verrutscht auf der Seite
steht. Es wirkt wie ein Magnet, an den die
Grundlinie der Schrift angedockt ist.

Dieses Raster gewahrleistet die Registerhaltigkeit
des Dokuments. Das bedeutet, dass zwei Zeilen, die
sich auf zwei benachbarten Seiten oder Spalten ge-
geniiberstehen, exakt in einer Linie gesetzt sind und
der Text auf der Vor- und Riickseite eines Doku-
ments genau deckungsgleich ist.

Die Farbanzeige der Raster kannst du selber einstel-
len. Es empfiehlt sich, eine Farbe zu wihlen, die in
deinem Layout nicht vorkommt — andernfalls ver-
wechselst du sicher irgendwann eine Rasterlinie mit
einer von dir gezeichneten Linie.

® Hilfslinien

L R SN e S U S

r Rénder — e R e e e e i
Farbe: [Muem 3] '

~ SPRIRR e "
farbe: [ Violett ] . i

 HITSIInIENOPLiONEn —-mmm

i Ausrichtungsbereich: El:::]

|

i 3 Hittslinien im Hintergrund

Diese Einstellungen betreffen die Rander und Spal-
tenhilfslinien. An den Hilfslinien kénnen Objekte
aller Art ausgerichtet werden. Im Ausrichtungs-
bereich kannst du einstellen, ab welcher Annihe-
rung eines Objekts die Hilfslinie wie eine Krake ih-
re Fangarme ausstreckt und das Objekt einfingt.

Vorsicht: Wenn du Grund-, Rand-, Spalten- und
- Linealhilfslinien verwendest und der Wert zu hoch
- eingestellt ist, springt dein Objekt wie ein Kokser
- auf Entzug von einer Linie zu anderen.

# Worterbuch
Wiorterbuch

— Sprache: [ Deutsch:Neue Rechtschr. ' ¢ |

silbentrennung: [ Proximity

Rechtschreibpriffung: | Proximity
Doppelte Anfilhrungszeichen: |,.“

Einfache Anfilhrungszeichen: |,'

il |

~ Ausnahmen fiir Silbentrennung
Erstellen mit: | Benutzerworterbuch und Dokument 2 |

-- Benutzerwirterbuch

4 Benutzerwirterbuch in Dokument einlesen
-[]Bei Anderung alle Textabschnitte neu umbrechen

So ein Worterbuch ist eine feine Sache. Und InDe-
sign hat gleich mehrere zur Auswahl: Deutsch und
Schweizer Deutsch, jeweils die alte oder neue
Rechtschreibung. Dann noch Englisch und Franzo-
sisch. Du kannst dir aber auch ein eigenes Benut-
zerworterbuch anlegen. Das ist z. B. extrem prak-
tisch, wenn du ein Musikmagazin produzierst, in
dem lauter Begriffe aus Punk, Hip-Hop, Ska oder
anderen Musikrichtungen vorkommen. Da hast du
es dann bei der Rechtschreibpriifung leichter.

Du kannst dein eigenes Worterbuch aufrufen unter
MENU | BEARBEITEN | RECHTSCHREIBPRUFUNG.
Dort kannst du Wérter hinzufiigen und mogliche
Trennungsstellen angeben.
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¥ Anzeigeoptionen

Anzeigeoptionen ;
—Standard-Anzeigeeinstellungen: | Typisch B
[ Lokale Einstellungen ignorieren
— Anzeigeeinstellungen anpassen
Q Optimiert ® Typisch O Hohe Qualitét
Schneller Héhere Qualitit
Rastergrafiken: -
Proxy
Vektorgrafiken: . -
; Mittiere Qualitst
Transparenz: . A .
Y
. B4 Kantengléttung aktivieren
Text ausgrauen unter:
| Standards verwenden ]

Hier definierst du die Qualitit der Bildschirmdar-
stellung im Layout. Du hast die Wahl zwischen drei
Anzeigen: OPTIMIERT, TYPISCH und HOHE
QUALITAT.

e Wihlst du OpTiMIERT, werden Bilder und
Grafiken am Bildschirm nicht angezeigt. Das ist
ganz sinnvoll, wenn das Layout schon steht und
du nur noch Textkorrekturen vornehmen
musst. Dadurch werden das Scrollen und der
Bildschirmaufbau wesentlich schneller.

e Im Modus TvyrisCH wird ein durchschnittli-
cher Layoutmodus angezeigt. Zur Beurteilung
von Bilddaten reicht das allerdings nicht aus.

e Die HOHE QUALITAT nutzt die Feinauflésung
aller Daten und zeigt auch Transparenzen und
Schatten so gut wie moglich.

# Arbeitsgruppe
Arbeitsgruppe

B4 Arbeitsgruppenfunktionen aktivieren
— Beim Offnen verwalteter Dokumente

Beim Server auschecken:

[ Bestatigen &

Uber Server aktualisieren:
[ Immer i$]

Verkniipfungen iiber den Server aktualisieren:
| Nur iiberpriifen i8]

~ Beim Platzieren verwalteter Verkniipfungen -
Verkniipfungen iiber den Server aktualisieren:

[ Immer i1
Bereits verkniipfte Datei ersetzen:
(e 3

Uber einen Adobe Workgroup Server ist es mog-
lich, mit InDesign in Arbeitsgruppen zu arbeiten.
Uber diesen Server kann man Arbeitsplitze mitein-
ander verbinden. Das geht mit einem festen Netz-
werk, aber auch iiber das Internet.

Eine solche Vernetzung wird iiber dieses Menii ver-
waltet. Ist eine deiner Dateien gerade ,,in Arbeit®,
bleibt sie so lange auf dem Server gesperrt, bis du
wfertig hast®. Du musst dich zum Arbeiten einche-
cken und nach Beenden wieder auschecken.

‘Wer wann an einer Datei gearbeitet hat, wird vom
Server in einem Protokoll festgehalten.

* Fiir die ganz normale Arbeit sind diese Einstellun-
- gen ohne Einfluss. Ich erwihne diese Moglichkeit
~ hier nur der Vollstindigkeit halber.
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Es geht los!

Mein erstes Dokument

Du hast iiber DATEI| NEU | DOKUMENT ein neues
Dokument erstellt, alle Einstellungen beziiglich
Seitenanzahl, Rinder und Spalten gemacht? Schon
— dann konnte es theoretisch endlich losgehen. Zu-
vor aber noch ein paar grundsitzliche Gedanken.
Hast du schon eine Ausbildung in Grafikdesign
hinter dir? — Dann darfst du jetzt mal die Maus fal-
len lassen und Kaffee trinken gehen. (Auf Seite 19
geht es weiter mit dem Importieren von Texten.)

Was ist ein Satzspiegel?

Auflen

Satzspiegel: Beispiel fiir ein Buch. Die Seitenzahl ist
auBerhalb des Satzspiegels

Der Satzspiegel ist die Fliche, in der Schrift und
Bilder angeordnet werden sollen. Die Rinder sind
das ,,AuBenrum®.

Der Satzspiegel kann unterschiedlich gestaltet wer-
den: einspaltig, wie im Beispiel, oder mehrspaltig;
auBerdem konnen die Spalten unterschiedliche
Breiten haben. Es kommt immer darauf an, was du
machen willst.

SchriftgroBe, Zeilenbreite und Zeilenabstand ste-
hen in direkter Beziehung zueinander. Etwa 60 bis
70 Buchstaben in einer Zeile (Wortzwischenriume
werden mitgezahlt) gelten als die giinstigste Lese-
breite. Ist die Schrift fiir die gewihlte Zeilenbreite
zu klein oder zu grof3, macht das Lesen des Textes
keinen SpaBl — und deine Drucksache endet dann
unter Umstinden in der Ablage ,,Rundordner® des
Lesers, obwohl du vielleicht einen megaspannenden
Thriller verbreiten wolltest. Also immer Schriftpro-
ben machen!

Rander und Spalten

Die Rinder definieren den Satzspiegel. Als MaBein-
heit ist hier Millimeter vorgegeben. Du kannst aber
auch Punkt eingeben oder beide MaBeinheiten
kombinieren.

Die Spaltenzahl gibt an, in wie viele Textspalten
deine Seiten unterteilt werden sollen. Du kannst bis
zu 20 Spalten auf einer Seite innerhalb eines Rah-
mens anlegen.

Der Steg gibt den Abstand zwischen den Spalten an.

~ Ein Punkt ist eine typografische MaBeinheit. Der
- Computer arbeitet mit dem amerikanischen Pica-
- Point.

- Im Fotosatz und historischen Satz wird mit dem
- Didot-System gerechnet. Schriftgroffen werden in

Punkt angegeben. Der Pica-Point ist etwas kleiner.

1 Didot-Punkt = 0,375 mm

1 Pica-Point = 0,353 mm

Mit dem Mauszeiger kannst du die Spalten ganz
einfach verschieben — und erhiltst so unterschiedli-
che Spaltenbreiten. Die Randhilfslinien sind ma-
gentafarben; die Spaltenhilfslinen erscheinen violett.

Lineale und Hilfslinien

Manchmal ist es sinnvoll, sich aut den Seiten ein
Raster aus Hilfslinien anzulegen — etwa wenn du
Bilder und Objekte auf der Seite besser anordnen

willst. Eine solche Hilfslinie kannst du einfach aus
dem entsprechenden Lineal herauszichen.
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Unter LAYOUT | HILESLINEN ERSTELLEN erscheint
ein Menii, in dem du Hilfslinen fiir eine gesamte
Seite erstellen kannst — etwa wenn du ein Gestal-
tungsraster erstellen willst. Das macht sich ganz gut,
wenn du einen Katalog zusammenstellst, in dem
immer gleiche Bildgré8en vorkommen.

- Zeiten -

: co g ek L. x 1
;| o Anum‘lﬁi f
fegfilsem ] | | Wepitbnm || Ve

Iliminien mminn m Q Rander
& Seite
{3 Vnrhanme Hilfslinfen entfernen

Rander und Hilfslinien werden nicht mitgedrucket.
Sie sind nur als Hilfe zum genauen Arbeiten ge-
dacht. Aber Vorsicht: zu viele Hilfslinien kénnen
prima verwirren. Besser also nicht mehr gebrauchte
loschen oder alternativ tiber ANsicHT | HILESLI-
NIEN AUSBLENDEN vom Schreibtisch verbannen.

Arbeiten mit Mustervorlagen

Mustervorlage — was ist das iiberhaupt? Und wozu
dient so ein Exemplar?

Mustervorlagen sind Grundseiten, auf denen Do-
kumentseiten basieren. Auf ihnen bringt man alles

unter, was auf jeder Dokumentseite erscheinen soll,
so z.B. die Seitenzahl.

Quark XPress nennt die Sache ,,Musterseiten*‘ —
was eben genau dasselbe bedeutet.

Beispiel Seitenzahlen: die kannst du natiirlich auch

- in jede Seite einzeln reinschreiben. Spitestens ab
Kapitel 12 bist du dann ein ausgemachtes Wrack.
Und nun denke dir nur, dass spiter Seiten gel6scht

- oder dazugefiigt werden. Dann méchte jede Seiten-

- zahl noch mal manuell korrigiert werden. Ein Hei-
denspaﬁ' —)

Fiir ein Dokument das nur aus einer Selte besteht
kannst du dir die Mustervorlage freilich verkneifen.

Erstellst du aber eine Zeitschrift, einen Katalog oder
ein Buch, so ist die Arbeit mit Mustervorlagen sehr
sinnvoll.

Bei bestimmten Druckerzeugnissen kann es vor-
kommen, dass die Seiten unterschiedlich gestaltet
werden. So in Zeitschriften fiir die verschiedenen
Rubriken. Da wird mal ein zwei-, mal ein dreispal-
tiger Satzspiegel bendtigt. Oder linke und rechte
Seiten werden jeweils unterschiedlich gestaltet. Und
das kann man alles in einem Dokument einstellen,
mit Hilfe der Mustervorlagen.

A-Mustervoriage

B-Mustervoriage ._ i
C-Mustervorisge . E

4

S Seiten auf 2 Druc

Im oberen Teil der Palette sichst du die verschiede-
nen Mustervorlagen, hier mit A, B und C bezeich-

net. Du kannst ihnen aber eigene Namen zuweisen
z.B. A-Titelei, B-Bildseiten usw.

]

Im unteren Teil siehst du deine Dokumentseiten.
Willst du zwischen den Seiten wechseln, machst du
einen Doppelklick auf die jeweilige Seite.

Die Musterseite kannst du per Drag & Drop der je-
weiligen Dokumentseite zuweisen. Eine neue Mus-
tervorlage erstellst du, indem du oben rechts in den
Pfeilkopf klickst. Es 6ffnet sich ein Kontextmenii:

¥l Seiten einfiigen...

ckbogen duplizieren
Druckbogen ldschen |
Nicht verwendete Mustemnriagen auswahien
Husteruarlagennptinucn T
z Mustemnrlngn auf Seiten gnwgnden ]
Alle Mustarsaltenubjekte wieﬁemarsteﬂen [

Als Mustaruarlnga speichﬂrn
Hile Dbjekie von Mustervorlage abirennen

ﬂrul:kbugsn zusammenhalten i
+ Neue Seitenanordnung zulnuan :

Palettenoptionen... !
71 Nummerierungs- l}ﬂhschnlltsuptinnen |

__Druckbogen reduzieren s

4
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SRS Neus Mustervorisge SIS o GROBENANDERUNG FUR GRAFIKEN UND
pramc [0 e 3 GRUPPEN ZULASSEN bedeutet, dass durch die-
Name: [Mustervoriage | (Abbrgehen se automatische Anpassungsfunktion Objekte
Basiert auf Mustervoriage: [ [Keine] :) entsprechend skaliert werden. Willst du das
Seitenanzaht:[2___| nicht erlauben, musst du diese Einstellung aus-
schalten.
Hier kannst du die Mustervorlage aufrufen und be- e Die Option BEWEGLICHE HILFSLINIEN AKTI-
nennen. Nach dem Klick auf OK erscheint in der VIEREN schaltest du dann ein, wenn das Pro-
Seitenpalette die neue Mustervorlage. gramm deine Hilfslinien neu positionieren soll.

Ob das sinnvoll ist, musst du ausprobieren.
Meistens ist es besser und genauer, die Hilfsli-
nien von Hand neu zu positionieren.

Willst du dort Einstellungen vornehmen, doppel-
klickst du auf das Seitensymbol der Mustervorlage —
und schon erscheint auf deinem Desktop die aus-

gewihlte Musterseite Mit der automatischen Layoutanpassung werden

Formatinderungen von z.B. A4 auf A3 moéglich,

- Du kannst das unten links im Dokumentfenster bei vollstindig erhaltenem Layout — eine einzig-
tiberpriifen: dort erscheint der Name der Seite, auf = artige Funktion.
j der du dich gerade beﬁndest. - Erwarte allerdings keine Wunder — eine genaue

Anpassung muss schon noch von Hand erfolgen.
Aber das ist in jedem Fall weniger aufwindig, als
das Rad noch mal neu zu erfinden.

Nun kannst du die Mustervorlage nach deinen
Wiinschen einrichten.

In der Rubrik LAYOUT| RANDER&SPALTEN legst
du die Rinder und Spalten flir deine Mustervorlage Alles hat seine Rahmen

fest. AuBerdem kannst du hier alle Objekte definie- InDesign ist — wie auch Quark XPress — ein rah-
ren, die auf allen Seiten erscheinen sollen, welche menorientiertes Programm — was bedeutet, dass al-
auf dieser Mustervorlage basieren. Dabei kann es les, was du auf die Seite bringen willst, seinen eige-
s_%ch um immer wiederkehrende Logos, Linien oder nen Rahmen benétigt. In der Werkzeugpalette
Ahnliches handeln. klickst du auf das jeweilige Symbol und ziehst mit
Layoutanpassung der Maus einen Rahmen auf, in den du je nach sei-

ner Art Text oder Bilder einfligen kannst.
Nun kann es passieren, dass du — oder dein Kunde

— mitten im schopferischen Prozesse das Format
geandert haben willst. Inzwischen sind aber schon

Beispiel: die automatische Seitenzahl. Dazu T
gehst du auf die Musterseite und ziehst mit .

20, 120, vielleicht sogar mehr Seiten gestaltet. Im dem Texteditor einen Rahmen an der Stelle auf, wo

Normalfall heiBt dies: Das Gaiize nioch mil von die Seitenzahl stehen soll. Wenn die Einfligemarke

vorn. blinkt, driickst du die rechte Maustaste, und es off-
net sich folgendes Kontextmenii:

Nicht so in InDesign. Du kannst die Sache automa-

. - - E i £in
tisch anpassen: Wihlst du LAYOUT | LAYOUTAN- e S —
PASSUNG, offnet sich folgendes Fenster: D il o A SN LD
_Suchen/Ersetzen...
eibpriifung...
_Textrowmenoptienen...
4 [ Lay Lo ] 1 ' oK l Sanderzeichen einfugen f Fulom. Seitenzahl
{ . | L einfl CL
| mmamm i % | [aheataen BEITRUM l':h )
. [ GréRendnderung fiir Grafiken und Gruppen zulassen J| Mit Platzhaltertext fillen
i Bevrgticie lctialen | Grob-/Kieinschreibung éndern M  Aufzéblungszeichen
| [ Ausrichtung an Hiffsheien ienorieren { Berborgene 2eichen Copyrightsymbol
i Em-uﬂwwm Tag fiir Teut N :IM"I

Bei SONDERZEICHEN EINFUGEN | AUTOM. SEI-
TENZAHL oder (38 + + [N] oder +
+ [n]) erscheint im Rahmen folgendes Bild,

siehe nichste Seite oben:

e Im Feld AUSRICHTEBEREICH gibst du den
Spielraum ein, innerhalb dessen sich ein Objekt
bei einer GroBeninderung an einer Hilfslinie
ausrichtet.
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I

Das A zeigt an, dass du dich auf der Musterseite A
befindest; bei Musterseite B erschiene im Rahmen
ein B. Auf den Dokumentseiten legt InDesign nun
korrekte Seitenzahlen in logischer Folge an.

Text fligst du folgendermaBen ein: Entweder du
tippst gleich los, oder du setzt einen beliebigen Text
tiber DATE! | PLATZIEREN ein. Das kann ein Word-
Dokument sein, aber auch jedes andere Dokument.
Hast du noch kein Wortgefiige vorliegen, musst a-
ber schon ein Gestaltungskonzept erarbeiten, bietet
InDesign die Méglichkeit, iiber SCHRIFT | MIT
PLATZHALTERTEXT FULLEN deine Textboxen mit
Nonsens-Lettern zu betanken und so schon ein
sehr genaues Abbild deines Layouts zu erhalten.

Lor il nullandsl p €luer suscipsam vehil fore condcqn ssenil [ Jact cuis
olor secte dionsed min verit ke modolor ing el dit, sum ipit Iaoe sist
gnisi.

i ca conulla faccum zzril wis dolobore tat dipit nullaor ercip cracssim
Mlaor autat. Ut vullum dolore modolobore estrud miniamcommod dolore
pon volorperci cugucro odolore cf iliquip uscidunt ad te dolut int nuflutat,
renissit, vel dipissent wis dolor sit alit alisi blandio ex ea feu feuipsum vel
dolore dolorpe ciduip excrate dolortionsed tat nissis ametum et nos nullan
pllam do delessim nim velent at il ing cmesecte volluptat, quatum excrin-
rem quam guis dofobor si.

Lorer iliquisi exerit cf irilkandit wisl ulla fou foccum quat init la augiam,
velenim zzrit vel nipat aut nulputet wis elenibh cu feu feugue faccumsan-

Dieser Text ist in einer Form abgefasst, die niemand

Normalen auf die Idee kommen lieBe, ihn zu dechiffrie-

ren. Er ist eindeutig als sog. ,,Blindtext” erkennbar.

Mit Bildern machst du es genau so. Du ziehst
mit dem Symbol fiir Rahmen einen Bildrah-

men auf, und iiber DATEI| PLATZIEREN fligst du

dann das Bild ein.

Rahmen definieren

Wihle das Werkzeug R A1IMEN und ziehe mit ge-
driickter Maustaste einen Rahmen auf. Mit gleich-
zeitig gedriickter ~Taste wird der Rahmen aus
dem Mittelpunkt definiert. Du hast mehrere Mog-
lichkeiten, die GroBe des Rahmens zu definieren.

e FErstens: Rahmen aufziehen und tiber die Trans-
formieren-Palette die Breite und Hohe einge-
ben:

Transformieren

Eﬁ X:[93.1 mm

Y:[105 mm

] B:IiiS mmn
] H: [?IJ mm ’

i3] [100%
Z:|o®

Bei dieser Palette kannst du auBer der GréRe auch
bestimmen, von welchem Punkt aus der Rahmen ge-
messen wird. Wenn du einen Punkt ausgewihlit hast,
gehen alle Anderungen von diesem Punkt aus. Hier wire
es der Mittelpunkt. Unter X und Y kannst du seinen
Stand auf der Seite bestimmen.

Im unteren Teil der Palette kannst du den Rahmen

prozentual verindern, drehen und neigen.

o Zuweitens: Du wihlst das Werkzeug R.AHMEN
und klickst dann mit der Maus auf deine Seite.
Es erscheint folgender Eingabedialog:

= Rechteck =FcF——=—

=x_J
Abbrechen

~— Optionen

Breite:
e [romm ]

Hier gibst du deine Werte ein und klickst auf OI;
nun erscheint der Rahmen auf der Seite.

Du kannst aber auch fiinfeckige Rahmen oder
Sternformen erstellen. Das geht ganz einfach: Zu-
erst wihlst du das Polygonwerkzeug aus, das du un-
ter dem Rechteck in der Werkzeugpalette findest.

Nach einem Doppelklick auf das Werkzeug 6ffnet
sich das folgende Fenster:

==————Vpolygon-Einstellungen e

AnzahlderSelten:Eﬁ | || - 0K B

Sternform: =450% | | Abbrechen |
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Hier stellst du einfach ein, welches Polygon du
mochtest und klickst auf CK. In unserem Fall er-
scheint dann diese Form:

/

Probiere die verschiedenen Moglichkeiten aus.
Rk Die so entstandenen Formen kannst du in

InDesign mit der Direktauswahl bearbeiten.
Dazu klickst du einzelne Punkte an und ziehst sie
mit gedriickter Maustaste an die gewtiinschte Positi-
on.

]

Du kannst natiirlich auch mittels ANKERPUNKT
HINZUFUGEN oder LOSCHEN eine einmal erstellte
Form vollig verindern. Das Werkzeug RICH-
TUNGSPUNKT UMWANDELN ermdglicht dir, aus
gegebenen Punkten Tangentenanfasser zu zaubern
und z. B. ganz geschmeidig kantige Ecken zu
runden — so paradox das klingt.

- Alle diese ,,Gimmicks* findest du im Ausklappme-
| nii ZEICHENSTIFET.
In solcherart entstandene Formen kannst du Bilder

einfligen, aber auch Text einschreiben, indem du
unter OBJEK T | INHALT deine Wahl triffst.

Fiir Text wihlst du das Textwerkzeug aus und
schreibst los. Fuir Bilder wahlst du unter IDATE! |
PLATZIEREN dein Bild aus (g8 + [0] bzw.

+ [2)).

Wie du siehst, musst du dich keineswegs nur mit
rechteckigen Bild- oder Textrahmen begniigen.
Deiner Kreativitit sind — zumindest durch InDesign
— keine Grenzen gesetzt.

Aber: Nicht alles, was ein Programm kann, ist im-
mer sinnvoll. Und oft ist weniger mehr!

Arbeiten mit Ebenen

Wie in Freehand kannst du in InDesign mit Ebe-
nen arbeiten. Ebenen sind wie eine dritte Dimensi-
on im Zweidimensionalen (Héhe und Breite). Sie
sind quasi die virtuelle Tiefenschichtung, ,,quer
durch den Bildschirm*®. Du kannst fiir Text, Bilder,
Linien und vieles sonst Denkbare eigene Ebenen
anlegen, sperren, ausblenden und extra bearbeiten.
Das soll dir helfen, dein Dokument tibersichtlicher
zu strukturieren.

Fiir diesen Zweck gibt es eine eigene Ebenenpalet-
te, die du iiber FENSTER | EBENEN einblenden
kannst.

[ Linien
[ Bilder
B Ilhzt'

Der Stift zeigt an, auf welcher Ebene du gerade arbeitest.
Mit dem Quadrat kannst du Objekte in eine andere Ebe-
ne schieben. Solch ein Objekt musst du zuvor markie-
ren. Ist eine Ebene gesperrt — was du rechts neben dem
Augensymbol vornehmen kannst -, ist der Zeichenstift
durchgestrichen. Klickst du auf das Augensymbol,
blendest du die jeweilige Ebene ein oder aus

Eine Mehrfachauswahl von Rahmen bzw. den dar-
in enthaltenen Objekten ist moglich. Eine Ver-
schiebung dieser Objekte in eine andere Ebene
funktioniert aber nur, wenn sich alle diese Rahmen

auf derselben Ebene befinden.

Die Rahmenfarbe ist in diesem Fall dieselbe
‘wie die der Ebenen, auf der die Objekte lie-
~ gen. Du weilt so immer auf den ersten
- Blick, auf welcher Ebene sich das Objekt
oder der Text gerade befindet.
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{1

rper sed ming erit nos

oloreraesse consed do-
obore eriril ulla core dit
eliquate commy non et

litutetat, quisitat. |

reriustin ver ad mag-
im do od magna commy

is adiam iniu,m dolese-

Hier: blau fiir Text, rot fiir Objekt

Der Pfeilkopf oben rechts 6ffnet dir wieder ein
Kontextmenti, in dem du neue Ebenen anlegen,
l6schen, duplizieren und benennen kannst.

Neue Ebene...
Ebene "Text" duplizieren...
Ebene “Text” ldschen

Ebenenoptionen fiir “Text™...

Andere ausblenden
findere sperren

~ Ebenen beim Einfigen erhaiten

T1Z| Auf eine Ebene reduzieren
iinbenutzte Ebenen ldschen

Kieine Palettenreihen

Mit Ebenen arbeitet es sich besonders dann gut,
wenn massenhaft Text- und Bildelemente ins Do-
kument integriert werden miissen. Sie werden dort
libereinander gelagert. Musst du diese Elemente
spater noch einmal bearbeiten oder korrigieren,
kommst du in einem dann vergleichsweise aus allen
Fugen platzenden Datenchaos ohne Ebenen nur
schwer ans einzelne Element heran. Und musst du
deine schon verschachtelte Komposition dann ebe-
nenlos auseinanderzerren, kann das schnell in ei-
nem Tobsuchtsanfall enden.

G |[2Ebenen & |7

Hier noch einmal die Vorteile der Arbeit mit
Ebenen:

¢ Trennung von Text-, Bild- und Vektorebenen
¢ Sortierung der Objektreihenfolge

e Separate Objekte von Muster- und
Bearbeitungsseiten

¢ Ein- und Ausblenden von Hintergrundmustern

e Mehrsprachige Textversionen in einer Layout-
datei

* Identische Layoutentwiirfe mit unterschiedli-
chem Bildmaterial

e Verschiedene Layoutversionen innerhalb eines
Dokuments

e Schutz von fertig bearbeiteten Elementen

Du kannst natiirlich auch verschiedene Ebenen zu
einer zusammenfiigen, indem du mit gedriickter
(Strg]- bzw. @8)-Taste mehrere Ebenen anklickst
und im Kontextmenii (siehe oben) AUF EINE ERE-
NE REDUZIEREN wihlst; nun werden alle relevan-
ten Rahmen zusammengefiigt.
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Eine Hand voll Buchstaben

Selber schreiben oder impor-
tieren?

Das meistverwendete Textverarbeitungsprogramm
ist Microsoft Word. Mit diesem Programm erstellte
Dokumente kann man problemlos von fast allen

Plattformen aus importieren — egal ob vom Mac
oder PC.

InDesign als Schreibmaschine? — Kein Problem, du
tippst dort einfach dein eigenes Dokument. Meis-
tens ist es aber so, dass du den Text vom Autor oder
Kunden in einer Dateiform erhaltst.

Folgende Formate sind verbreitet: *. TX7T, *.RTF,
. oder *.pOC.
RTF ist ein plattformiibergreifendes Austauschfor-
mat, das von wirklich simtlichen Programmen ge-
lesen werden kann, da es keinerlei Formatierungen
enthalt. Bist du also nicht sicher, ob dein Programm
mit einem gegebenen Format klar kommt, lass dir
das Textmaterial fiir deine Layoutarbeit im RTF-
Format abspeichern.

Textfluss steuern

Du hast ein neues InDesign-Dokument erstellt und
mochtest nun einen lingeren Text (z.B. die ge-
schwitzigen Memoiren eines deiner Vorfahren) la-
den. Wie geht das? — Beim Offnen des Dokuments
hast du in der erste Variante die Option MUSTER-
TEXTRAHMEN aktiviert, nun ladst du iiber DATE!
POSITIONIEREN deinen Text. Wenn du dann mit
dem Mauszeiger tiber den Textrahmen fihrst, er-
scheint folgendes Symbol:

Textpositionieren liber vorhandenem Mustertextrahmen

Klickst du nun auf die Seite, erzeugst du einen
Textfluss.

Bei einem ein- oder mehrspaltigen Dokument mit
aktiviertem Mustertextrahmen flieB3t der Text au-
tomatisch in die Spalte(n).

Manueller Textfluss

Aktiviere nun wieder die Option DATEI POSITIO-
NIEREN. Hast du nicht vorher manuell oder per
Option MUSTERTEXTRAHMEN einen Textrahmen
aufgezogen, wird der Text in einen einzigen Rah-

men eingefligt. InDesign legt selbsttitig einen
Rahmen entsprechend deiner Rand- und Spalten-
einstellungen an. Es erscheint dann dieses Symbol:

Manueller Textfluss, ohne Mustertextrahmen

Dabei wird, unabhingig von der Spaltigkeit, nur ei-
ne Spalte mit Text gefiillt. Der Textfluss wird am
Ende der Spalte beendet. Es erscheint ein kleines
Kastchen mit einem roten Plus; so erfahrst du, dass
sich noch verborgener Text in diesem Rahmen be-
findet. Klartext: Das gesamte Textdokument ist im
Rahmen enthalten, kann aber nicht angezeigt wer-
den.

orting ent aci enim veriuscin
enit nulluptat.

ore dunt nim dolore con utpat,
usto odolor sumsandignis alit,
ui tet adion ute.velenibh elit |
ratem erit do dion eugait, co-
ummy nullutat. Ut iusto dolore
eros nullaor rilla feu feuis nibh
ssit lumsandio et il ea amet

T -0

In diesem Fall musst du die Rahmen von Hand
verketten — und zwar so: Du klickst mit dem Aus-
wahlwerkzeug (schwarzer Pfeil) auf das rote Plus-
zeichen =, Textausgangssymbol®. Nun erscheint
das Symbol fiir geladenen Text; und den kannst du
dann durch Klicken an beliebiger Stelle in deinem
Dokument platzieren. Entweder legt InDesign
selbsttitig einen Rahmen an — oder aber du ziehst
einen Rahmen auf und lisst die Maustaste los, wor-
auf sich dieser Rahmen mit Text fillt.

T |
o

Das Textausgangssymbol wird nun zu einem blauen
Pfeil, der besagt, dass der tibrige Text in einem an-
deren Rahmen weitergefiihrt wurde.

ulluptat. Lore dunt
im dolore con utpat,
usto odolor sum-

o

Nun sind diese Textrahmen verkettet.
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Hast du dich irgendwann einmal komplett verfilzt
und weiBt nicht mehr, wer mit wem verkettet war,
kannst du dir die Verkettungen auch anzeigen las-
sen: Das Menli ANSICHT | TEXTVERKETTUNGEN
EINBLENDEN gibt dir wieder den totalen Durch-
blick.

%orting_ ent aci enim | sandignis alit, qui tet I
eriuscin henit adion ute velenibh elit
}ulluptat. Lore dunt |/pratem erit do dion ,L
nim dolore con utpat, ‘ eugait, conummy nul- i

1 ¥

jsusto odolor sum- T lutat. Ut iusto dolore -

s "

Iin diesem Beispiel erkennst du die Verkettung an der di-
agonalen Linie zwischen den Rahmen.

Du kannst natiirlich auch Rahmen verketten, die
noch gar keinen Text enthalten — und zwar indem
du mit dem Textwerkzeug mehrere Text-

rahmen aufziehst und wie vorher be-
schrieben miteinander verkettest. Lasst
du den Cursor tiber den Textrahmen
wandern, zeigt InDesign dann das Ver- $

kettungssymbol.
Halbautomatischer Textfluss

Der halbautomatische Textfluss funktioniert im
Prinzip genauso wie der manuelle Textfluss:

Option DATEI POSITIONIEREN aktivie- h’
ren. Durch Driicken und Halten der
[a1t]-Taste wandelt sich der Cursor in

i

das nebenstehende Symbol. Klickst

du dann in eine Spalte deines Layouts, werden die
Spalten hintereinander mit Text gefillt. Durch das
Festhalten der -Taste brauchst du nicht immer
wieder in die blauen Dreiecke zu klicken — das tust
du bei dieser Variante nur beim ersten Mal.

Automatischer Textfluss

Zu guter Letzt gibt es auch noch den F."""

automatischen Textfluss, der durch
dieses Symbol gekennzeichnet ist. U]_
Der automatische Textfluss wird

mit gedriickter [o]-Taste durchgefithrt. Hierbei
werden Rahmen und Seiten sozusagen vollautoma-
tisch angelegt, bis der gesamte Text z. B. eines
Word-Dokumentes geladen ist. InDesign legt
automatisch die benotigte Anzahl an Seiten an —
und sorgt sogar automatisch fiir die Textverteilung

in den Spalten, die du beim Anlegen deines Doku-

mentes definiert hast.

=

Das ist durchaus eine gute Funktion — die allerdings
auch zu Problemen fithren kann. Enthilt dein
Wordtext nimlich auch nur eine Leerzeile am En-
de, wird eine neue Seite dafiir angelegt — und die ist
dann unter Umstinden auch schwer zu loschen.

Beispiel Wordtext: die normale SchriftgroBe ist hier
meist groBer, als du sie in deinem Layout benotigst.
Dadurch hast du am Ende viel zu viele Seiten. Und
so ist man bei aller noch so schénen Automatik
nicht immer vor Verdruss gefeit.

Basics: Schrift und Typografie
Willst du eine Zeitschrift, einen Katalog oder sogar
ein Buch gestalten und in InDesign setzen, solltest
du dich auf jeden Fall mit Schrift und Typografie

beschiftigen. Und schon hast du die Qual der
Wahl: Welche Schrift passt zu meinem Dokument?

Eine verschnorkelte Schreibschrift beispielsweise
passt eher zum Flyer fiir den Blumenladen als zur
Neuerscheinung einer klinischen Studie im Medi-
zinischen Jahrbuch.

Um den herauszufinden, solltest du dir viele Schrif-
ten ansehen, damit du die Unterschiede erkennst,
dic verschiedenen Wirkungen erahnst.

Schrift soll zum Inhalt des Textes passen. Sie soll die
Stimmung des gelesenen Textes verstirken und un-
terstreichen. Schrift kann sachlich, neutral, roman-
tisch, elegant, aber auch laut, schrill, plakativ sein.



Zeichen- und Absatzpalette 21

Ich will hier kein neues Werk iiber Typografie und

Schrift schreiben. Dazu gibt’s schon was im Handel,

die Zahl ist Legion. Ich mochte nur deine Sinne an-
regen: Genau hinzusehen, wie eine Schrift wirkt.
Schon die folgenden wenigen Beispiele zeigen dir,
wie unterschiedlich Schriften sein kénnen.

Charakter Charakter
Charakter Charakter
Charakter Charakter

Charakter Charakter

- Ein Wort zu Schriftmischungen: Es sollten nur

Schriften miteinander gemischt werden, deren Un-

- terschiedlichkeit klar erkennbar ist.

Aber Vorsicht! Auch hier ist weniger oft mehr.

Die nichste Frage wire: Wie grof3 soll meine
Schrift sein, damit sie gut lesbar ist?

Nun — das richtet sich nach deiner Zeilenlinge
(Spaltenbreite). Hier gilt die Faustregel: ca. 60 An-
schlige (Leerzeichen mitgezihlt) garantieren einen
guten Lesefluss.

Dazu kommt dann noch der Zeilenabstand, der
mindestens 20% der SchriftgroBe betragen sollte.
Diese 209 werden zur GroBe der Schrift addiert.
Ist diese 10pt, wird der Abstand mit 12pt angege-
ben.

_Zeile

RY.{ 17/ 7

2:__Z§|r e % /Zeilenabstand

AN

- Der Raum zwischen den Zeilen wird auch als
- Durchschuss bezeichnet. Durchschuss ist noch eine
alte Bezeichnung aus Bleisatzzeiten, wo ein ,,Strei-
. fen“ zwischen die Zeilen geschoben wurde.

Es lohnt sich, unter allen Umstanden genau
arbeiten — man sieht es einem ,Werk*
gleich an, ob ein Profi daran gesessen hat.

Zwei sehr beliebte Fehler sind immer wieder die
falsche Anfilhrung und der falsche Gedankenstrich.

"Zollzeichen"
,,Deutsche Anfiihrung™
»Franzosische Anfiihrung«

Minus oder Divis -
Gedankenstrich —‘

Wenn man ,bis* 'sagen kénnte, z. B.i.f'm.. Zah- -
" lenangaben oder Uhrzeiten: 19-21 Uhr.

Die Beschiftigung mit der Typografie ist natiirlich
noch viel komplexer — aber das wire ein anderes
Buch. Es lohnt sich aufjeden Fall, wenn du dich
genauer damit beschiftigst. Und bist du schon Gra-
fik-Designer oder Mediengestalter: dann weil3t du
das ohnehin.

Zeichen- und Absatzpalette

Du willst einem geladenen Text Schriftart und
Schriftgrofie zuweisen? Hier hilft die Zeichen- und
Absatzpalette.

Beschiftigen wir uns zuerst mit der Zeichenpalette.
Wie schon der Name sagt, kannst du hier die ge-
samte Gestaltung simtlicher Zeichen vornehmen,
die deinen Text ausmachen.
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Sprache: [ Deutsch: Neue Rechts... %]
e [Keine Sprache]
Deutsch: Alte Rechtschr, |
Dautsch: Neue Rechtzchr, |
Deutsch: Schweiz '
Englisch: Grofibritannien
Franzdsisch

Zuerst wihlst du die Schriftart, dann den Duktus
(fett oder kursiv); darunter die SchriftgroBBe und
daneben den Zeilenabstand.

| Voreingestellt sind im Programm schon die 20% fiir

den Zeﬂenabstand

Unter der Schnftgroﬁe kannst du emstellen wie
InDesign bestimmte Zeichen- bzw. Buchstabenfol-
gen miteinander verbinden soll, z.B. diese:

We Va

Wenn das ,,e* unter das ,,W** rutscht, dann nennt
man das Unterschneiden.

Daneben kannst du die Buchstabenabstinde erwei-
tern, wenn dir eine Schrift zu eng erscheint. Das ist
ganz niitzlich, wenn du weiBle Schrift auf schwarzen
Grund setzt — diese Konstellation liest sich besser
mit etwas grolerem Zeichenabstand.

In der vorletzten Eingabezeile, der mit den zwei
groBen ,,T*, konntest du die Buchstaben in der
Hohe oder Breite verzerren. Das ist unter Profis
aber schwer verpont. Es gibt genug ,,echte® Schrif-
ten, sodass du immer auch eine ,,echte’ breite oder
hohe Schrift findest.

Genauso verhalt es sich mit dem elektronischen
Schrigstellen rechts unten: nimm lieber eine echte
Kursive, denn das sieht besser aus.

In der untersten linken Schaltfliche hast du noch
die Moglichkeit, Zeichen aus der ,,Reihe* nach un-
ten oder oben zu versetzen. Und zu guter Letzt
kannst du festlegen, an welcher Sprache sich die
Rechtschreibung orientieren soll.

“eEl ][]
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E e v Rdobe-Absatzsetzer
l@@ @@E} 3f Mlhl Em—!-llu-ntzgr
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Dptionen ausbienden

llhnilml: O8RS _
lbutzumlmi:mthnen AEK
Silbentrennung...

Absatzlinien... RS

0
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Der rechte Pfeilkopf einer Palette &ffnet dir ein Aus-
klappmenii, mit dem du ganz schnell zu weiteren Palet-

ten gelangen kannst.

Die Einstellungen, die du in der Absatzpalette vor-
nehmen kannst, beziehen sich, der Name sagt es,
immer auf den gesamten Absatz. In der ersten Rei-
he kannst du die verschiedenen grundsitzlichen
Ausrichtungsarten einstellen wie auch clevere Vari-
anten der Schlusszeilengestaltung beim Blocksatz:

Linksbiindig

Zentriert

Rechtsbiindig

Der Blocksatz und InDesigns verschiedene Mog-
lichkeiten, dessen letzte Zeile auszurichten:

Lore er adio comy
numsan erostis  ese-
nissecte vulla augait
accum nonsecte. Lor
sequam dionsequis.

Lore er adio comy
numsan erostis ese-
nissecte wvulla augait
accum nonsecte. Lor
sequam dionsequis.

Links in der Absatzpalette kannst du verschiedene
Einziige definieren, z. B. fiir Aufzihlungen, Absatz-

gestaltung usf.

TLore er adio comy
© numsan eroslis ese-
| nissecte vulla augait,
- accum nonsecte. Lor

9equam dionsequ:s T

T - W—
» Lore er adio comy

Y numsan erostis ese-
nissecte vulla augam
accum nonsecte.

* Lor sequam dions-,

equns

[ - R - — &

T“'Eéié"éi"""’éi&i’é"i:’éhﬁf
tiumsan - erostis  ese-
Llsqecte vulla auoa:t
hccum nonsecte

' Lor sequam dlons-.‘
qms

2 S ey 0 S o S L -

Das machst du, indem du auf die Bildlaufpfeile

(« w ) klickst und einen positiven oder negativen

Wert auswahlst.

Dann gibt es noch eine schone Schaltfliche, mit der
du den Anfangsbuchstaben als Initial definieren
kannst. Du gibst an, {iber wie viele Zeilen der
Buchstabe gehen soll — siehe nichste Seite oben:
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numsan  erostis |l
| esenissecte |
vulla augait accun |
nonsecte. Lor sequam

dionsequis.

e

Auf der rechten Seite legst du fest, ob der Text am
Grundlinienraster (rechter roter Kreis) ausgerichtet
werden soll — oder eben nicht.

Das bedeutet, dass du automatisieren kannst, ob alle
Zeilen der verschiedenen Spalten exakt nebenein-
ander stehen sollen — und nicht etwa um eine Zeile
versetzt, hoher oder tiefer —, oder ob die Spalten-
gestaltung variabel bleiben soll.

SchlieBlich kannst du noch feste Abstinde tiber so-
wie unter Absitzen definieren. Hoppla — beinahe
vergessen: Willst du eine Silbentrennung fir die
nun definierten Absitze? — na dann musst du
,Klick" machen. Das ist eine ganz praktische Ein-
stellung, z.B. bei Gedichtsatz. Denn in solch einem
Fall wirkt die Platz sparende Trennung von Wor-
tern in der Regel unpoetisch bis knickrig ...

Ich hoffe inbriinstig, meine bisherigen Ausfiihrun-
gen haben dich nicht bereits in den mittleren
Wahnsinn getrieben. Also: Schweil3 von der Stirne,
Pause dem Hirne, Luft an die Birne & Tee zum
Gebick ...

Hast du noch nie mit einem Layout-Programm ge-
arbeitet, wiirde ich diese grundlegenden Gestal-
tungsfunktionen erst mal in Ruhe ausprobieren und
ganz entspannt einsickern lassen — bevor du dich an
die nichste Hiirde wagst.

Absatzformate anlegen

Stell dir vor, du hast den Auftrag, eine Wissen-
schaftspublikation, ein Musikmagazin oder ein ihn-
lich umfangreiches Druckerzeugnis zu gestalten
und natiirlich auch zu setzen.

Es ist ja leider so, dass die Gestaltung vielleicht ge-
rade mal ein Drittel eines Auftrags einmmmt. Du
prasentierst deine Entwiirfe dem Kunden; ist der
dann zufrieden, beginnt die eigentliche Arbeit: Das
Werk muss so aufbereitet werden, dass es problem-
los gedruckt werden kann.

Stell dir weiter vor, dieses Werk habe ca. 300 Sei-
ten. (Das schiittet waggonweise Kohle aus.) Um
uns die Arbeit zu erleichtern und weniger zeitauf-
windig zu machen, haben die Softwareprogram-
mierer die ,,Absatzformate® erfunden — in Quark
XPress heillen sie ,,Stilvorlagen*.

Die sind 'ne dolle Sache. Sie erméglichen dir, fir
immer wiederkehrende Schriften, SchriftgroBen,
Farbe usw. Absatzformatierungen zu definieren.
Ein auf diese Weise definiertes ,,Absatzformat™
enthalt dann alle Parameter — z. B. fiir die
Grundschrift, Uberschriften o...

.Objeke  Tabelle  Ansict [EESERSEN e
3 FH @ Anordnen

»
Arbaitsbereich »

Autribute |
Ausgabevorschau »
Ausrichten o
1 gbenen 7
Farbe L]
Farblelder L]
informationen L]
Interaktiv 13
Kontur o
Navigator
= % Pathfinder
Absatz XT
Absatzformate F11 ripting »
Glyphen Seiten Fi2
Index {F8 I Steuerelement e 1]
Konturenflihrung  “C3EW Tags
Tabelfe @Fs £ Transformieren L]
Tabulatoren ORT Transparenz 610
Textabschnitr - Verknopfungen axo
Zeichen =T Verfauf
Zeichenformare AFFLL v Werkzeuge

Unter dem Menii FENSTER | ABSATZFORMATE
offnet sich die nachfolgende Palette:

Neues Format...
- Farmat duplizieren...
‘Formate loschen

farmat neu definieren
| Formatoptionen.. 00 |
| Absatzformate laden...
Rlle Formate laden...
| Alle nicht verwendeten cuswahien |

E _-K_alnl Pll—liitl;l'lﬂllll

| S
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Zunichst sind hier noch keine Formate definiert.
Also offnest du rechts tiber den mittlerweile altbe-
kannten kleinen Pfeilkopf das Ausklappmenii und
wihlst die Palette fiir ein NEUES FORMAT.

hier vermutlich besser die englische Rechtschrei-

bung. Diese Empfehlung bezieht sich ganz beson-
ders auf die Art der Silbentrennung: engl. ,,dis-as-
ter”, dt. ,,De-sas-ter”. Kann also desastrds enden!

(SIS Newes Sbsetzformet TR
Formatname: | Grundschrift ]
Bligemein Adlgemein
Geundegends Zaichanformate
Erwaiterts Zaichanformate Baslert auf: [ [Kein tl ¢]
s i Michstes Farmat: [ [Gleiches Format] I}
Sbastetiben TaRaturbereni: | ]
| Urnbruchop tionen
itiaken ura Setzer z
PR Formateinsteliungen:
Abstinde [uin Absatzformat] + nichshes. [Geches Format]
Zechentarte
CpnType-Funktionwn
O vorschau Abbrechen | l 0K l

T e rETTTTTTTeT rrr——
| Grundschrift ]

e e T —

T — naug ok [T

Absatzinian Einzug erste Zelle:ffmm |

Umbruchoptionsn

semrspaseomeh Bintug rechts: Omm ]

i avstanavor: Fmm ]

Abgtands

Aostand nach: o]

OpanType-Funictionsn x F An Grundiinienraster ausrichten

[ verschau Abbrechen |I L3 I

Hier kannst du nun deine Absatzformatangaben
eintragen. Wir machen das hier mal spaBeshalber
fuir die ,,Grundschrift".

Zuerst vergibst du einen Namen fiir das Format.

[Grundschrift
Lol Grundlegende Zeichenformate B2 T P s e 80
J J
Erwaiterte Zeachentormate Schritart: [Myriad |+ [Roman &
s Schriftgrad: [9 Pt = 11 Pt =
ol L C—
e e (a3 (Smme—s)
Initiglon und Setzer :
- s Bnnm-c :mm
St [ Kein Umbruch o hgestric
&
Qverschss Crecien) =)

Danach kannst du Schriftart, Schriftschnitt (Roman
oder Bold), Schriftgrad und Zeilenabstand definie-
ren. AnschlieBend wihlst du, ob das KERNING
(Abstinde zwischen den Buchstaben) OprTisci
oder METRISCH sein soll. Die optische Einstellung
sieht meist besser aus. Probiere die Sache aber aus —
Schriften kénnen sehr unterschiedlich laufen.

AL ST Neaes B
1 _I
Grundiegends Teicheiformate
tiveitos e ukintermets H [iore |
Eingige &
. St Vertikale Skallerung: [l
PR Grundiinienversatz:[oRt_ |
| Urntbruchoptionan
i R
P sprache: [ Neue Rechtschr. ¢
Zaichenfarte
OpesTipe-Funktonsn |
O Verschan ((Abbrechen J[ ok §

Hier kannst du einstellen, ob die Schrift gestaucht
oder langgezogen werden soll.

Und natiirlich — die Rechtschreibregelung. Du
kannst hier verschiedene Sprachen auswihlen. Ar-
beitest du z.B. mit englischen Texten, wihlst du

Im nichsten Feld geht es darum, ob der Text einen
Erstzeileneinzug bekommt. Hier kannst du auch die
Einstellung fiir Aufzihlungen machen, indem du
z.B. bei Einzug links ,,+3 mm* und bei Einzug ers
te Zeile ,,-3 mm* eingibst. Wenn jetzt dein Text
vorne mit Aufzihlungspunkten (wie Beispiel) oder
mit Spiegelstrichen gegliedert ist, steht hier dann al-
les sauber ausgerichtet.

* Lore er adio comy

© numsan erostis ese-

~ nissecte vulla augalt
accum nonsecte.

» Lor sequam dions-

| equ15. |

Mhee— e W I

]

Du kannst hier auch noch einen rechten Einzug de-
finieren und festlegen, ob die Absitze mit einem
Abstand voneinander getrennt werden sollen.

Formatname: |Grundschrift ]
Grurdiegends Zeichenformate
A — mmmmnkhmm Zellen
Einelgs uwd Abatinds
T abuiator r B Zeiten nichttrennen -
PRS- | Alle Zeilen im Absatz
wmm il | ®AmAnfang/Ende des Absatzes
i T i L ' Mnua Zellen
Abztinde 1 “Ende: Zeilen
jorwtob Forivtaten

sosatzbeginn:

O vorschau [_Abbrechen || [3 l

UMBRUCHOPTION = das ist eine niitzliche Ein-
stellung, wenn du vermeiden mochtest, dass die
Schlusszeile eines Absatzes am Anfang einer neuen
Spalte oder Seite steht. Im Fachjargon nennt man
das ,,Hurenkind®, und es sieht noch schlimmer aus.
Ich plidiere stark fiir den Gebrauch dieser Option!
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R
[ it

- Silbentrennung

Grundiagands Luchenfer mate

Ervuitarts Zuchanformats HSiibentrennung

Ensige iné Abstinda waorter Llinger als: Buchstaben

" ungera@ ]

PR i Nach ersten: D Buchstaben

umbrucnog tonar Vorietzten:2__ | Buchstaben ]

Bt “m' Max. Trennstriche: E::I Trennstriche

Aortings : i Trennbereich: Zmm |

Tnichanfarbe ; L e I

panType-Funictionan Abstinde opteroeren Trannstriche redutieren

2 Treanung grofgeschrisbensr Worter

[ Vorschau [_Abbrechen || oK |

Im niachsten Feld werden die Einstellungen fiir die
Silbentrennung vorgenommen — etwa wie lang ein
Wort sein muss, damit es noch getrennt werden
darf. Ein ,,E-i" sollte man sicher nicht trennen,
hochstens fiir den Pudding. ,,Ei-ne* hingegen ist
kurz, aber trennfihig.

Auch die maximale Anzahl von Trennstrichen, die
in einem Absatz hintereinander folgen diirfen, kann
hier definiert werden. Fiir hochwertige Drucksa-
chen sollen es nicht mehr als drei sein. Bei Tages-
zeitungen hat man hingegen schon mal verschirfte
Trennkost vor sich.

Ganz wichtig: die Trennung groBgeschriebener
Worter. Wenn das hier nicht angeklickt ist, werden
groBgeschriebene Worter iiberhaupt nicht getrennt,
und es kommt unter Umstinden zu groBen ,,Lo-
chern* im Satzbild.

TR s R Neees

p e s ga gt eas penatas)

Formatname: [Grundschrift g
Grundegends Zeichanformate
Erwaiberte Zaichenformate Minimal Optimal Maximal
Encine und Abstande d: |80 1007 13
Tabulytor
s L E s I
e - stteran: 07 107 100
WP 7 e 4 Al
Anstande Astam. 2
s i[(Blecksets 3]
A |yt bk bt m—— _‘
&

[1Verschau [ Abbrechen | [[ 0K |

Dieses Bild zeigt eine der wichtigsten Optionen fuir
die Arbeit mit groBen Textmengen. Werden an die-
ser Stelle falsche Vorgaben gemacht, kann der Satz
nicht ordentlich durchgefiihrt werden. Die Abstin-
de zwischen den Wortern konnen zu groB oder zu
gering sein, was das Lesevergniigen stark beein-
trichtigt. Und vielleicht schmeiBt dann der Leser
dein oder deines Auftragsgebers Werk in die Ecke —
bei allem genialen Inhalt.

Leider gibt es keine eindeutige Antwort auf die
Frage, welche Einstellung die beste ist. Alle Schrif-
ten haben unterschiedliche Satzbilder. Manche lau-
fen schmal, andere wieder sehr weit. Einige haben

ein groBes Schriftbild, andere ein kleines, obwohl
du dieselbe SchriftgroBe eingestellt hast. Deshalb
benétigen sie auch unterschiedliche Einstellungen.
Hier hilft nur ausprobieren. Das machst du am bes-
ten, indem du Absitze mit unterschiedlichen Ein-
stellungen ausdruckst und miteinander vergleichst.
Auf diese Weise erkennst du am besten, welche
Einstellung die richtige ist.

AAESELE AR L LI ER R RIRAFEILIITLL Nauns Al SEETMILOIRII R I
[Grundschrirt ]

| Grundgands Twichenformaty

Erweitarta Zeichanformate (]

neiine und Abstins ] paserl

Tabbator W tschorn)

W Faisrvas]

s [T o100 Mad Yu0 Km0

ibatrannung B c=0 w100 et k0

Rt [ o0 Wm0 vaicn ke

s sorsto: 65| CIbcne iersrucken

x Stirke: | Pt |v ClKesturdberdrucken

[ Vorschau [_Abbrechen ||| oK |

AbschlieBend kannst du die Farbe auswihlen, in der
dein Text gedruckt werden soll. Auch die wichtige
Einstellung, ob der Text die Hintergrundfarbe oder
ein Bild tiberdrucken soll, wird hier vorgenommen.
Schwarz kann z. B. alles iiberdrucken. Aber was
passiert wohl, wenn du mit blauer Schrift auf einem
gelben Hintergrund druckst? Na klar — die Schrift
wird griin. Deshalb diirfte in einem solchen Fall die
Schaltfliche iiberdrucken nicht angeklickt sein.

: Wie du Fa.fhéﬁ.deﬁxﬁerst, erfihrst du im Kapitel
. ,,Aber bitte mit Farbe* ab Seite 36.

' Die Palette OPEN-T YPE-FUNKTIONEN lasse ich
- hier aus. Es handelt sich dabei um Einstellungen fiir -
_ ein neues Schriftenformat, die Open-Type-Schrif-
- ten. Dieses Format kann von allen Rechnerplatt-

~ formen gelesen werden — was genial ist. AuBerdem
~ haben diese Schriften einen groBeren Zeichenvor-
 rat, Sonderzeichen, echte Briiche fiir mathemati-

schen Satz sowie Akzente. Wenn du also solche

- Schriften schon auf deinem Rechner hast, kannst
du hier dazu Einstellungen machen.

Damit haben wir jetzt ein sauberes Absatzformat
fiir die Grundschrift erstellt. Dasselbe machen wir
dann fiir alle vorkommenden Varianten — fiir Uber-
schriften, fiir Bildunterschriften und Zwischen-
tiberschriften, je nachdem was benotigt wird. Das
mag dir zunichst ziemlich miihselig und umstind-
lich erscheinen — aber es lohnt sich. Hinterher
flutscht die Arbeit um so besser.
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Zeichenformate

Nun kann es vorkommen, dass in den Absitzen be-
stimmte Worte fett, kursiv oder vielleicht auch far-
big hervorgehoben werden miissen. Dafiir gibt es
die Zeichenformat-Palette. Diese Palette unter-
scheidet sich kaum von der Palette Absatzformate.
Du findest sie wieder unter FENSTER | ZEICHEN-
FORMATE. Der kleine Pfeilkopf rechts fithrt dich
wieder zu neuen Zeichenformaten.

AR SRR L Na e 2ekc AppFrEEE T |
Formatnanve; [Grundschrift Boid ]
PR
£ etterts Zechentormaty Schriftare: {(Myriad s 1+
|o— Schriftgrad: [9 Pt T+] fiipe
At it o DR ; T
= ; Optisch ¢ La [ M
Normal & :(Normal 3]
O uaterstrichen 4 Ugaturen
Rk [Dkein Umbruch [ Durchgestrichen
Dverscies e | |

Bei ALLGEMEIN kannst du einstellen, dass dieses
Zeichenformat auf der Grundschrift basieren soll.
Es unterscheidet sich dann nur durch die Auszeich-
nung ,.bold* oder , kursiv", ,rot" oder andere Pa-
rameter von deinem Absatzformat.

Wenn alle Formate defi-
niert sind, werden sie in
der Palette flir ABSATZ~
oder ZEICHENFORMATE
aus dem Menii FENSTER
zusammengefasst. An-
schlieBend geht’s dann
endlich los mit der eigent-
lichen Arbeit — der For-
matierung deines Textes.
Und das flutscht jetzt wirklich: Du klickst mit der
Maus in einen Absatz, danach in der Palette auf
Grundschrift; fiir die Uberschriften dann auf Uber-
schrift usw.

Bei den Absatzformaten reicht es, wenn du mit dem
Textwerkzeug einfach in den Absatz klickst —
wihlst du dann ein Format, gilt dieses im gesamten
Absatz bis zur nichsten Zeilenschaltung.

Willst du ein Zeichenformat zuweisen, markierst
du das gesamte Wort und klickst in der Palette das
Zeichenformat an. Es dndert sich nur das ausge-
wiihlte Wort.

Das machst du dann immer so weiter, bis der ge-
samte Text formatiert ist.

Wenn du deinen Text erst mit definierten Forma-
ten bearbeitet hast, stellt es keinen Beinbruch dar,
wenn dir eine andere Schrift plotzlich besser gefallt
— oder dein Auftraggeber eine andere SchriftgroBe
verlangt. Geschmeidig bleiben! Du dnderst einfach
dein definiertes Absatzformat und speicherst es —
und schon wird dein gesamter Text automatisch
und auf einen Schlag umformatiert. Du musst dann
nur noch kontrollieren, ob die Bilder oder Grafiken
noch an der richtigen Stelle stehen. Denn bei Ande-
rung der SchriftgroBe rutscht der Text zusammen
oder bliht sich auf. Absatz- und Zeichenformate
sparen aber auf jeden Fall wirklich Zeit und Nerven
—die du dann in die nichste Party investieren
kannst.

Mit diesen Formaten kann man natiirlich noch
ganz andere Dinge definieren. Z.B. kannst du -
unabhiingig von deiner gewihlten Schriftart — Ka-
pitalchen oder nur die Zeichenfarbe definieren, oh-
ne eine Schrift in der Palette anzugeben.

Auch fiir einen festen Zeilenabstand, z. B. halbe
Leerzeilen, kannst du ein Absatzformat definieren.
Du findest ganz sicher noch ganz andere Moglich-
keiten, dir die Arbeit zu erleichtern. Wer suchet,
der findet, und: Probier’'n geht iiber Studier'n!

Blocken, Flattern & Zentrieren —
etwas liber Satztechniken

Fiir besondere Satzarten gibt es natiirlich diverse
Moglichkeiten, den Text auszurichten:

1. Blocksatz

Blocksatz liegt vor, wenn der Satz links und rechts
gerade untereinander ausgerichtet ist.

lE:-inlcﬁ:dﬁs-nohﬂqnmumm
nibh cssit nos augnerc duisim ipisci ot ut hut huptat, consed

wzrit ing clessed ea consequatl dolortio odipsasto commy nim
prrillum alit wisim delesequis ad dotor sum vulputp
tuero erillum odolor si bla commy nibh crat. Duisim enim do-|
fore tat lorem nowse feugail nos antel, veriusto o pracsseciel
buscil dolesse consectem zeniure cilla faci tatue vel enibh ex cul
Faci tat at. U/t nosto conullu patue conse diat. Ut veril wiectum
szriurer acipism loveros dolendipis diam, vuilan vel dolessi
sest. |

Beispiel fiir einen Blocksatz

Diese Satzart wird meist bei Belletristik angewandt.
Speziell wenn cs sich um lingere Texte handelt.
Dieser Satz wirkt ruhig, gleichmiBig und tibersicht-
lich. Hier kommt es besonders auf das Verhaltnis
der SchriftgroBe zur Zeilenlinge und zum Zeilen-
abstand an. Fiir die Lesbarkeit von Biichern und
dhnlichen Druckwerken sind 60 Zeichen je Zeile
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ein giinstiges Maf3. Bei Zeitschriften und Prospek-
ten empfehlen sich 36 Zeichen pro Zeile.

Selbst im Stadtteilblittchen und auf der banalen Pil-
lenschachtel findet sich zeitweilig Blocksatz. Doch
besonders bei Zeitungen sicht man hiufig, dass die-
se Satzart gerade hier eigentlich nicht optimal ist.
Bei oft sehr schmalen Spalten sind die Wortabstin-
de viel zu groB, das Satzbild wirkt ,,1ochrig"™ oder
lingere Worter werden auf eine Zeile ausgetrieben.
Das sieht dann richtig ,,schau® aus. Achte mal dar-
auf, wenn du Zeitung liest. Hier ist meist der
Flattersatz besser geeignet.

2. Flattersatz

Der Flattersatz heil3t Flattersatz, weil eine Seite
nicht gerade abschlieBt, sondern wie ein Wimpel im
Winde flattert. Es gibt verschiedene Arten von Flat-
tersatz: mit links- oder rechtsbiindiger Ausrichtung,
mit und ohne Silbentrennung.

S s v

qnismbh essit mos anguerc duisim ipisci of ut Lt Itptal. |
consed enim rzrit ing clessed ea consequat dofortio odipsusto t
p:ammymm rzrillum alit wisim delesoquis mmcqmaddnﬁx;
mnwipuptmmﬂmudulmm bla comimy nibk crat. t
Dasisin enim dolore tat forem nonse feugait nos aulct, verivsto |
1 pracssectet uscil dolesse conseclem zznure cilla faci tatue |
wel enibh ex eu faci @t at. Ut nosto conullu patue conse diat. |
iUt veril wtetum zzrivrer acipism loreros dolendipis diam, |
pullan vel dobessi e, sist. ;

S R IR IR,

Beispiel fiir einen linksbiindigen Flattersatz

Der Einsatz richtet sich nach den jeweiligen Anfor-
derungen. Linksbilindiger Flattersatz mit Silben-
trennung eignet sich gut fiir Zeitungen und Zeit-
schriften mit schmalen Spalten, aber auch fiir Auf-
zihlungen und Tabellen. Hierbei sind die Wortab-
stinde dann schon gleichmiBig.

Den rechtsbiindigen Flattersatz solltest du sehr spar-

sam einsetzen, da er fir laingere Texte sehr schwer
lesbar ist. Er kommt meist bei Bildunterschriften
oder in begleitenden Erklirungen zum Einsatz.

Der Flattersatz ohne Silbentrennung ist pradesti-
niert fiir den Gedichtsatz. Die Zeilentrennung wird
vom Gestalter bestimmt.

3. Zentrierter Satz

Dieser Satz ist meist auch ein Flattersatz ohne Sil-

bentrennung. Der Gestalter umbricht den Satz nach

asthetischen Gesichtspunkten.

" Tore molore tate delisme ofesenim .
g fed int nostie minim quis nibh essil nos auguerc
duisim ipisci et ot fut lup {
tat, consed enim zzmit ing elessed ea consequat
dalortio adipsusto commy nim zerillum alit wisim de i
lesequis nonsequat ad dolor sum vulputp tuero erillum
odolor si bla commy nibh erat.

|
§
|

Er kommt zum Einsatz bei Gedichtsatz und bei
schon gestalteten Drucksachen wie Einladungen,
Gliickwunschkarten o. A.

- Wichtigstes Kriterium fiir die Wahl der Satzart ist—
- genau wie bei der Wahl der Schrift — eine gute Les-
 barkeit und Funktionalitit. Alles zusammen ergibt
eine schone Drucksache

Text auf Pfaden

Fiir bestimmte Dinge (wie Neujahrs-, Gliick-
wunsch- oder andere Karten, aber auch die Einla-
dung zur nichsten grofien Party) mochtest du viel-
leicht die Méglichkeit haben, Texte auf dem Papier
,»fliegen* zu lassen. Das kannst du mit der Option
TEXT AUF PFAD:

Du zeichnest mit der Zeichenfeder aus der Werk-
zeugpalette einen Pfad, den du dann auch noch an-
passen kannst, indem du die Punkte bearbeitest:
Mit dem Werkzeug RICHTUNGSPUNKT UM-
WANDELN kannst du aus den Punkten ,,Anfasser®
herausziehen und damit die Kurve wie eine Peit-
sche schwingen.

Mit dem Werkzeug TEXT AUF PFAD — du findest
es, wenn du auf das Textwerkzeug klickst und die
Maus eine Weile festhaltst — klickst du jetzt auf dei-
ne gezeichnete Linie und schreibst los.

Du kannst deinen Text aber auch ,,um die Ecke
bringen*

Und sogar einen Purzelbaum schlagen lassen ...

Du siehst — deiner Phantasie sind keine Grenzen
gesetze.
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Den Pfad kannst du natiirlich unsichtbar machen,
indem du in der Farbfelder-Palette FARBE KEINE
zuweist oder in der Palette KONTUR bei Strichstir-
ke ,,0" eintragst.

Des Weiteren hast du die Moglichkeit, die Pfad-
texte zu verzerren oder 3-D-miBig erscheinen zu
lassen. Unter dem Menii SCHRIFT ! TEXT AUF
PrAD (oder durch Driicken der rechten Maustaste,
beim Mac durch Halten der [Ctr1]-Taste + Maus)
oftnet sich ein Palettenmenii, in dem du verschie-
dene, phantastische Einstellungen dazu vornehmen
kannst.

Gotiaiaeen] fl“‘ﬂflmwM?s&ﬁﬁgﬁmm_

Y i
Ausrichten: [ Grundiinie 2] An Pfad: [ Zentriert
e

.41 [ Abbrechen

My 48
"ysm %2i 28l f

Probiere die Moglichkeiten dieser Palette einfach
aus. In Kombination mit der Farbpalette kannst du
die Schrift wie einen Regenbogen erscheinen lassen
und vieles mehr. Auch die Abstinde zur Linie
kannst du hier veraindern und bestimmen, ob der
Text auf der Linie, unter der Linie oder gar von ihr
durchstrichen sein soll.

Willst du den Text den Pfad entlang verschieben,
findest du am Anfang und am Ende senkrechte Be-
grenzungsstriche; versetzt du diese mit der Maus,
anderst du die Position des Textes.

Die Ausrichtung des Textes kann auch iiber die Ab-
satz-Palette beeinflusst werden. Hier haben wir ja
die Funktionen linksbiindig, zentriert usw. zur Ver-
figung.

Ob du mit diesen Funktionen arbeitest, hangt von
deinen Anforderungen ab. Bedenke aber auch hier:
Weniger ist eben manchmal mehr! — Sparsam und
gezielt eingesetzt, kann dieses Instrument deine
Gestaltung auflockern und bereichern.

Formensatz

Beim Formensatz ist der Text im Gegensatz zum
TEXT AUF PFAD in einem Rahmen, der so verin-
dert wurde, dass er eine besondere Form ergibt. Das
Schriftbild ergibt eine gegenstindliche oder abstrak-
te Form. Das kann ein Motiv sein, das aus dem
Textinhalt stammt.

Der Textrahmen ist durch Bézierkurven definiert
und kann somit mit dem Inhaltswerkzeug (weiller
Pfeil) bearbeitet werden.

Mit den Werkzeugen ANKERPUNKT HINZUFU-
GEN/LOSCHEN konnen sehr individuelle Formen
erstellt werden.
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Jede Form kann wieder verindert werden.
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Egal, was fiir einen Rahmen du aufziehst: sobald du
mit dem Textwerkzeug hineinklickst, wird er au-
tomatisch zu einem Textrahmen. Du kannst auf
diese Weise auch Formen bauen und sie um ein
Bild herum gruppieren.

Es gibt noch andere Moglichkeiten, Bilder von Text
umflieBen zu lassen: und zwar mit der Konturen-
fithrung.

Konturenfiihrung

Unter Konturenfiihrung versteht man die Flihrung
einer Textmenge um ein Bild, eine Grafik oder
auch ein anderes Textfeld herum.

Zuerst erstellst du ein Textfeld und fiillst es mit
Text. Danach platzierst du dariiber das Bild, das
umflossen werden soll.

Mit der Palette KoNTURENFUHRUNG kannst du
den Abstand des Bildes zum Text steuern:

{Lor iriustionse miniam zzriureet nonse cortis
[dl;na feu feu facidunt la feu feuismodolor se-
iqmps strud tin utpat. Duus nim zzriusc duisma

| pdmmcdnm*mﬁ‘r‘ulﬁrruﬁrrm“ﬁ'uﬁrfﬁmﬁ iriust

rnadlat vel enim venissecte consent nis adigniam
. zzriure conullametue ming er summolor se ves
‘ L‘nm Lore delobore te digna at prat. Lo rtisi CIP‘II!-T"E

Es gibt verschiedene Moglichkeiten, das Bild um-

flieBen zu lassen. So kann z.B. der Bildrahmen als
Kante fiir den Umfluss dienen (zweite Schaltfliche
von links) oder aber auch die Bildform (wie abge-

bildet).

Wenn das Bild in Photoshop erstellt ist und schon
einen Pfad hat, kannst du diesen hier als Umfluss-
form auswihlen. InDesign legt dann eine blaue Li-
nie mit Anfasserpunkten um die so entstandene
Form. Diese kannst du anschlieBend mit dem In-
haltswerkzeug manuell bearbeiten und so deinen
Textfluss nach inhaltlichen und idsthetischen Anfor-
derungen steuern.

Hat das Bild noch keinen Pfad, wihlst du die Opti-
on NACH KANTEN SUCHEN aus. InDesign erstellt
nun mit einem Standardabstandswert von 12 pt ei-

nen Pfad um dein Objekt.

Rechtschreibpriifung

Wenn du deinen Text ins Dokument eingefligt, be-
arbeitet und formatiert hast, kannst du eine
Rechtschreibpriifung durchfiihren.

InDesign verfligt iiber eine Rechtschreibpriifung,
die fiir den Textabschnitt, die Seite oder fiir das ge-
samte Dokument ausgeflihrt werden kann. Das
Programm vergleicht dabei nacheinander alle ge-
schriebenen Worter mit dem Eintrag innerhalb ei-
nes Worterbuchs. Das Worterbuch ist in InDesign
integriert, und zwar in mehreren Sprachen. Diese
musst du zuvor auswihlen. Bemerkt das Programm
eine abweichende Schreibweise oder ein unbekann-
tes Wort, zeigt es das an, sodass es korrigiert werden
kann. InDesign bietet dir gleichzeitig weitere Alter-
nativen des Wortes an. Wenn es sich um ein unbe-
kanntes Wort handelt, das sich nicht im Worter-
buch befindet, kannst du es hinzufligen und so dein
spezielles Worterbuch erstellen.

Du kannst sogar absolute Nonsens-Worter erfinden
— viele unserer Politiker leben davon. Und damit
dann zur Wahl des Unworts des Jahres antreten!

Nun aber zur Durchfiihrung der Rechtschreibprii-
fung. In der Zeichenpalette im Menii SCHRIFT |
ZEeiCHEN kannst du die richtige Sprache einstellen.
Du 6ffhest iiber BEARBEITEN | RECHTSCHREIB-
PRUFUNG folgende Palette:

B

Nicht im Wirterbuch (Ubersatz):
{Canyon
Andern in:
|canyon

Korrekturvorschidge:

Choanen

sprache: Deutsch: Neue Rechtschr. k
Suchen: | Dokument E3

Unten in der Palette gibst du an, fiir welchen Be-
reich die Priifung durchgeftihrt werden soll. An-
schlieBend startest du die Rechtschreibpriifung,
und das Programm fingt an zu suchen. Jedes Mal,
wenn es ein Wort nicht kennt, wie in diesem Fall,
schligt es eine Variante vor. Wenn das Wort richtig
ist, klickst du einfach auf IGNORIEREN, und es
wird weitergesucht. Andernfalls kornglerst du das
Wort und klickst auf AnDERN — oder auch auf
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IMMER ANDERN: InDesign berichtigt dann simtli-
che identischen Fehler. Mit der Schaltfliche N1E
ANDERN nimmt InDesign das Wort aus der Recht-
schreibpriifung heraus. Das ist extrem sinnvoll! Und
nicht nur bei Eigennamen. Wenn die Priifung zum
5. Mal beim Namen ,,Benedikt XVI* stoppt,
klickst du besser auf NiE ANDERN.

Wenn du fiir ein Musik-, Kunst- oder Erotikmaga-
zin arbeitest, vielleicht gar flir einen wissenschaftli-
chen Verlag, ist es unvermeidlich, dass viele Worter
im Worterbuch gar nicht enthalten sind. Hier hast
du dann die Moglichkeit, diese Worter hinzuzufii-
gen. Dazu 6ffnest du unter BEARBEITEN | WOR-
TERBUCH eine Palette oder klickst gleich in der
Rechtschreibpalette auf HinzZUFUGEN.

Ziel: | Benutzerworterbuch Fan | Fertig i
Sprache: [ Deutsch:Neue Rechtschr. 2] o

~ Wirterbuchliste: [ inzugefigte Worter ]

 Begrift: | [Sibentrennung | |

Im Popup-Meni Z1EL kannst du festlegen, ob du
dir ein neues Worterbuch speziell fiir deinen Auf-
trag anlegen willst oder ob du die neuen Wérter
gleich in das vorhandene Wérterbuch eintragst.
In der WORTERBUCHLISTE kannst du dir deine
hinzugefiigten Worter anzeigen lassen. Das Feld
BeEGRIFF gibt dir die Moglichkeit neuer Eintrige,
und mit der Taste SILBENTRENNUNG kannst du
festlegen, wie getrennt wird. InDesign macht dir
dazu einen Vorschlag, den du gegebenenfalls indern
kannst. SrRACHE — selbsterklirend.

Suchen und ersetzen

Immer wieder kann es vorkommen, dass gesamte
Worter oder einzelne Zeichen innerhalb eines
Dokuments gegen andere ausgetauscht werden
miissen. In InDesign gibt es daflir den Meniipunkt
BEARBEITEN | SUCHEN/ERSETZEN.

Um SUCHEN und ERSETZEN starten zu konnen,
musst du vorher in deinem Text die Einfiigemarke

platzieren. Danach wihlst du den Meniipunkt
SUCHEN/ERSETZEN, und es 6ffnet sich folgendes

Dialogfenster:

B

S nooSuchen/Ersetzen

Suchen nach:

[Tante -5

Ersetzen durch:
{Onkel

Suchen:
{ Textabschnitt

[ Ganzes Wort :
[ GroR-/Kieinschreibung beachten |

Fertig i

I
[ Weitersuchen |} .
{

mni-uﬁﬂanen__ |

Im Feld SUCHEN NACH gibst du das entsprechende
Wort oder Zeichen ein. Willst du nach bestimmten
Zeichen suchen (z.B. Sonderzeichen), klickst du
auf den kleinen Pfeil ganz rechts neben dem Feld.
Im darunter liegenden Feld ERsETZEN DURCH
gibst du das entsprechende Wort oder Zeichen ein.
Danach unter SUCHEN ,, Textabschnitt® (oder
»ganzes Dokument®) anklicken, damit klar ist, wo
gesucht und ersetzt werden soll.

Die Option GANZES WORT legt fest, ob der Such-
begriff als individuelles Wort oder als Bestandteil
eines anderen Wortes gesucht werden soll.
Aktivierst du die Option GROB- | KLEINSCHREI-
BUNG BEACHTEN, werden nur Woérter bei der Su-
che berticksichtigt, die exakt die von dir geforderte
Schreibweise aufweisen. Ist dieses Feld nicht akti-
viert, werden alle Schreibweisen beriicksichtigt.
Mit einem Klick auf die Schaltfliche WeiTeEr su-
CHEN wird die Suche gestartet. Hat das Programm
das Wort gefunden, wird es angezeigt. Mit dem Be-
fehl ERSETZEN/SUCHEN wird das Wort ersetzt
und gleich weitergesucht. Mit einem Klick auf A1-
LE ERSETZEN werden alle gefundenen Worter au-
tomatisch ersetzt. Du kannst das aber auch einzeln
bearbeiten, indem du zunichst auf ERSETZEN
klickst und danach erst auf WeITERSUCHEN. Das
ist oft extrem sinnvoll!

MEHR OPTIONEN ermoglichen dir, nach speziellen
Formateinstellungen suchen und ersetzen zu lassen.
Dann sucht das Programm z.B. nur nach Wortern,
denen ein bestimmtes Absatzformat zugewiesen
wurde.

Mit einem Klick auf Frr 116 beendest du deine
Suche.
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Verborgene Zeichen

Um deine Korrektur perfekt zu verfeinern, solltest
du auch noch nach doppelten Leerzeichen suchen.
Um die aber iiberhaupt zu sehen, musst du dir mit
dem Meniipunkt SCHRIFT | VERBORGENE ZEI-
CHEN EINBLENDEN diese Zeichen anzeigen lassen:

Auf ungewdhnlichen Wegen erleben Sie das -
- zentrale und nérdliche Namibia: die Namib. |
- Wiiste und die- héchsten Diinen der Welt, |
- Swakopmund am Atlantik, filmkulissenreife
 [Felsformationen im Erongo Gebirge,

 das siidliche Kaokoland und eine selten.
 durchgefiihrte Gesamtdurchquerung des

- Etoscha Nationalparks von West nach. Ost
- Ungewshnlich auch die Volkstimme der. |
- Himba und Buschminner. Die Unterkiinfte. |

Diese werden in der Hilfslinienfarbe angezeigt. Ein
Leerzeichen wird z. B. durch einen kleinen Punkt
angezeigt. So kannst du doppelte und vielfache
Leerzeichen sofort erkennen und mit Suchen und
Ersetzen schnell ausmerzen. — Einfach gut!

Du kannst mit den verborgenen Zeichen auch alle
Zeilenschaltungen () erkennen und gegebenenfalls
bearbeiten.
- Mancher Schreiberling macht leider am Ende jeder
- Zeile eine Zeilenschaltung (), anstatt nur am Ende |
eines Absatzes. Diese musst du dann mithsam wie-

- der eliminieren. Ein Hoch auf ,,Suchen und Erset-
- zen"!
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Was fiirs Auge: Bilder

Aber wohin damit? Platzieren!

Was wiren der Katalog, das Erotikmagazin, die
BILD ohne Bilder? — Genau, endlose Textwiisten
und somit extrem entspannend bis droge.

InDesign erkennt und akzeptiert fast alle gangigen
Standardformate fiir Bild- und Vektordateien, wie
TIFF, EPS, JPEG, BMP bis zu PDF.

Da InDesign eng mit Photoshop und Illustrator zu-
sammenarbeitet, kann es natiirlich auch PSD-
Daten (Photoshop) importieren, wie auch Doku-
mente, in denen Ebenen, Effekte, Freistellpfade
integriert sind. Das hat den enormen Vorteil, dass
du eine Bilddatei gerade in Photoshop bearbeitest
— und sie gleichzeitig in InDesign platzieren und
dort dein Layout gestalten kannst!

Natiirlich wird dabei das Arbeiten mit der Lay-
outdatei langsamer, durch die groe Bild-Daten-
menge, die mit der InDesign-Datei verkniipft
wird. Die DateigroBe ,,schwillt* an. Uber die
VERKNUPFEN-PALETTE kannst du jederzeit das
Original bearbeiten und hast somit immer den
neuesten Stand der Bilddatei in deinem Layout.
Mit diesem Werkzeug kannst du alle platzierten
Dokumente verwalten — egal ob Bild-, Text- oder
Tabellendatei.

Es gibt zwei Moglichkeiten, Bilder in InDesign zu

platzieren.

1. Du ziehst einen Rahmen auf und wihlst im
Menii DATE! den Befehl PLATZIEREN. Es
offnet sich ein Dialogfenster. Hier suchst du
dein Bild aus.

= CZ00Es Plot2iBren voiciis i T T

e
T e AT

|
[ oweeps 12042004 |1
B EEETn 18122004 | i
B RoteDisakart aps 21122004 [0
B raRuk_Btif 21122004 |81
E Taruk._Logeschr eps 05.01.2005 u 3
[ voge12nit 22112004 [+

[ importoptionen anzeigen

| 4 rormat beibehaiten

. M Anfuhrungszeichen umwandein
. B Ausgewahites Objekt ersetzen

o

Du wihlst gleich den o.g. Meniibefehl. Es
offnet sich das gleiche Dialogfenster. Du
guckst wieder dein Bild aus, und es erscheint
ein Dreieck mit einem Pinsel im Mauszeiger.

Den setzt du an die Stelle, wo das Bild hin soll
und klickst einfach. Dein Bild erscheint.

Die Platzieren-Palette wird auch angezeigt bei
Auswahl von Texten und anderen Dateien.

Bildformate

CMYK- und RGB-TIFFs

TIFF-Formate sind das gingigste Bildformat. Ob
du ein CMYK oder RGB-TIFF einfuigst, richtet
sich nach der Ausgabeart deines Dokuments.
Willst du es nur auf dem heimischen Drucker
oder im Copyshop ausdrucken, kannst du auch
mit RGB-Bildern arbeiten. Warum das so ist, er-

klire ich ausfiihrlicher im Kapitel ,,Aber bitte mit
Farben® ab Seite 36.

Wenn du aber in einer Druckerei drucken lassen
willst, sollten deine farbigen Bilder immer im
CMYK-Modus abgespeichert sein. Die moder-
nen Maschinen konvertieren dir durchaus dein
RGB-Bild — es kann dann aber unter Umstinden
zu verwunderlichen Ergebnissen kommen. Auf
alten Ausgabegeriten wird dein Bild einfach s/w
ausgegeben.

JPEG-Formate

Das JPEG-Fomat ist ein komprimiertes, verlust-
reiches Dateiformat, das unter Umstinden nicht
fiir den Druck geeignet ist. Ob das geht, hingt
sehr von der Qualitat des Bildes ab. Wenn tiber-
haupt, sollte man nur JPEGs, die mit maximaler
Qualitatsstufe komprimiert wurden, fiir den
Druck verwenden. JPEGs, die nur mit mittlerer
Qualitit komprimiert wurden, neigen besonders
in den Konturen zu Fehlerpixeln und unscharfen
Darstellungen. Sie kénnen auch schlecht nachbe-
arbeitet werden. Jede neue Abspeicherung im
JPEG-Format fiihrt zu weiterem Qualititsverlust.

EPS-Format

Das EPS-Format (Encapsulated-PostScript-File-
Format) ist ein PostScript-Format, das sich flir
Objekt- und Pixelgrafiken eignet. Dabei ist es
egal, ob diese in Photoshop, Illustrator oder Free-
hand erstellt werden. Eine EPS-Datei besteht aus
zwei Teilen: einem Vorschaubild, um im Layout
schnell zu arbeiten, und der PostScript-Datei, die
alle tief reichenden Informationen enthalt. Ein
EPS kann in InDesign farblich nicht verandert
werden — dazu musst du ins Ursprungsprogramm
wechseln.
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Ein EPS kann Beschneidungspfade enthalten, die
in das Layout importiert werden konnen, sodass
z.B. Text herum flieBen kann. Dazu musst du
beim Platzieren das Kastchen IMPORTOPTIONEN
ANZEIGEN anklicken. Hier kannst du den Be-
schneidungspfad mit laden und z.B. in der Palette
KONTURENFUHRUNG verwenden.

=== EPS-Importoptiogen =i

[J Eingebettete OPi-Biidverkniipfungen lesen
[4 Photoshop-Beschneidungspfad anwenden

@ TIFF oder PICT-Vorschau verwenden
() PostScript in Pixelbild umwandeln

PDF-Format

Das PDF-Format kann inzwischen auch fiir Pi-
xel- und Vektorbilder verwendet werden. Ab
Photoshop 6 kénnen Bilder auch im hochaufge-
16sten PDF-Format gespeichert und verarbeitet
werden. PDF ist zudem von allen Rechnerplatt-
formen aus lesbar. PDF-Dateien verhalten sich
beim Platzieren wie EPS-Dateien. Es ist auch
moglich, iiber die Importoptionen auch aus einem
mehrseitigen Dokument (z.B. Prospekt), ganze
Seiten als Bilddatei in dein Dokument zu laden.

| [IHaibtonraster erhaiten

Transparenter Hintergrund

sevenimsoesamc

Du kannst ein ausgewihltes PDF beschneiden
sowie die relevante Ziel-Seite aussuchen. Die Op-
tion BEGRENZUNGSRAHMEN platziert das PDF
im Endformat.

Mit Bildern arbeiten

Damit du effektiv mit Bildern arbeiten kannst,
gibt InDesign dir 3 Moglichkeiten an die Hand,
Bilder anzeigen zu lassen.

Anzeige mit hoher
Qualitit

Optimierte Anzeige Typische Anzeige

Das bietet dir bei allen Arbeitsabliufen die opti-
male Bilddarstellung. Bei hoher Qualitit wird das
Programm allerdings sehr langsam. Die optimier-
te Anzeige eignet sich ,,optimal®, wenn du nur
noch am Text arbeiten oder die letzten Korrektu-
ren vornehmen willst.

Graustufen- und Strichbilder
einférben

Wihrend du farbige Bilder oder Grafiken in In-
Design nur in ihrer Intensitat, nicht aber in ihrer
Farbigkeit verandern kannst, bietet dir die Arbeit

mit Graustufen- oder Strichbildern mehr Mog-
lichkeiten.

Hast du ein Graustufen-TIFF oder eine Strichgra-
fik im BMP-Format platziert, kannst du mit der
Palette FARBFELDER die Bilder einfirben. Das
tust du, indem du einfach ein Farbfeld mit ge-
driickter Maustaste auf deine Abbildung ziehst.
Das Graustufenbild wird eingefirbt.

Du musst nur aufpassen, dass du das richtige Sym-
bol in der Palette ausgewihlt hast — sonst wird der
Rahmen oder der Hintergrund eingefarbt.

;pp:f;_Wenn du vor___de" ‘ :E" nf rben in das

" automatisch auf dem Baid

Du kannst wihrend der Layoutarbeit dein Origi-
nalbild ohne weiteres nachbearbeiten. Dazu
wihlst du das entsprechende Bild aus und rufst das
Kontextment mit der rechten Maustaste oder
durch Driicken der [Ctr1]-Taste + Maus auf. Mit
der Option ORIGINAL NACHBEARBEITEN o6ffnet
sich das Erstellungsprogramm, und du kannst das
Bild bearbeiten. Danach speicherst du es ab und
kehrst zu InDesign zuriick. InDesign aktualisiert
dein Bild sofort, und zwar genau so, wie du es zu-
vor platziert und skaliert hattest.

Bilder skalieren

Egal ob du zuvor einen Rahmen aufgezogen hast,
um dein Bild zu laden oder ob du das Bild gleich
tiber PLATZIEREN eingefligt hast: dein Bild muss
an eine bestimmte GroBe angepasst werden. Dazu
gehst du folgendermaflen vor. Du wiihlst dein
Bild aus und driickst wieder die rechte Maustaste
oder + Maus. Du wihlst aus dem Auf-
klappmenii die Option ANPASSEN | INHALT PRO-
PORTIONAL ANPASSEN oder eine der anderen
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drei Optionen. Dein Bild passt sich dann automa-
tisch der RahmengréBe an. Die anderen drei Op-
tionen probierst du am besten gleich aus.

Manchmal benétigst du aber vielleicht nur einen
Ausschnitt des Bildes. Dann gehst du folgender-
maBen vor: Du wechselst in das Direktauswahl-
werkzeug und klickst dein Bild an; es erscheint
ein Inhaltsrahmen, den du mit gedriickter Maus-
taste verschieben kannst. Das heil3t, dass der Bild-
ausschnitt innerhalb des AuBen-Bildrahmens ver-
schoben wird. Willst du dein Bild prozentual ver-
groBern, rufst du die TRANSFORMIEREN-PA-
LETTE auf (siche Kapitel ,,Alles hat seine Rah-
men* ab Seite 15): Du kannst hier prozentuale
Werte eingeben, um die GroBe des Bildinhalts zu
andern. Du musst diese Angaben aber grundsitz-
lich mit identischen Werten horizontal und verti-
kal eingeben — andernfalls wird dein Bild verzerrt.
Dariiber hinaus kannst du in dieser Palette Werte
eingeben, die das Bild drehen oder neigen.

Noch eine Sache unterscheidet InDesign von an-
deren Layoutprogrammen: Es ermoglicht dir, freie
Rahmenformen zu erzeugen und zu bearbeiten —
wie in einem Grafikprogramm.

Dazu benutzt du das Aufklappmenti des Zeichen-
stifts in der Werkzeugpalette:

B § zeichenstift
§ é"' Ankerpunkt hinzufiigen

=" (= Ankerpunkt léschen -
t Ay =

oA

[\ Richtungspunkt umwandeln Umschalt+C

Mit ANKERPUNKT HINZUFUGEN kannst du
dem Bildrahmen zusitzlich Punkte zuordnen, mit
RICHTUNGSPUNKT UMWANDELN Anfasser he-
rausziehen und einzelne Punkte schlielich mit
ANKERPUNKT LOSCHEN auch wieder ver-
schwinden lassen.

Die Rahmenkante ist ein Bézierpfad. Du kannst

nun dem Rahmen eine ganz neue Form verpas-
sen. Viel Spaf dabei!

Willst du Pixelgrafiken frei auf eine farbige Fliche
stellen, gibt es die Freistell- oder Beschneidungs-
pfade. Diese konnen in Photoshop erzeugt und
beim Speichern mit dem Bild importiert werden.

Es gibt zwei Moglichkeiten, mit Freistellpfaden zu
verfahren. Wenn in Photoshop schon sauber frei-
gestellt wurde, kannst du auf einen sichtbaren
Pfad verzichten. Ist das nicht der Fall, hast du die
Maéglichkeit, den Pfad in InDesign nachzubear-
beiten. Das ist notwendig, um letzte Blitzer (wie-
Be Kanten) zu vermeiden, die dann ja im Druck
sehr unschon aussehen.

Hierzu musst du die Option PHOTOSHOP-BE-
SCHNEIDUNGSPFAD ANWENDEN in den EPS-
IMPORT-OPTIONEN auswihlen.

Sobald du deine Grafik platziert hast, wechselst du
zu dem weilen Pfeil und klickst auf eine Objekt-
kante; der Pfad wird dir gleich angezeigt. Jetzt
kannst du den Pfad nachbearbeiten. Damit du ge-
nau siehst, was du machst, lisst du dir das Bild in
der hochsten Auflésung anzeigen.

InDesign kann aber auch Freistellpfade selbst er-
zeugen. Dazu eignen sich Bilder, die einen weillen
oder hellen Hintergrund haben. Du rufst unter
OBJEKT die Palette BESCHNEIDUNGSPFAD auf:

innerer lllllulmruﬁ:_
[ Umkehren !
G4 Innenkanten einschiiefien
(4 Auf Rahmen begrenzen
[J Hochaufidsungsbild verwenden

Hier wihlst du KANTEN SUCHEN. Mit dem
Grenzwert tastet InDesign die Bildhelligkeit ab.
Wenn du die Vorschau aktiviert hast, kannst du
die freigestellten Bildpartien sehen.

Im Toleranzbereich kannst du festlegen, wie ge-
nau eine Bildkante erkannt werden soll. Danach
richtet sich auch, wie viele Ankerpunkte gesetzt
werden sollen.
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Durch die Einstellung eines inneren Rahmenver-
satzes optimiert InDesign die Bildauswahl und
vermeidet damit ein Maximum an Blitzern.

Dieser Pfad kann natiirlich noch bearbeitet und
manuell angepasst werden.

Verkniipfen

Wenn du ein Bild in InDesign einfligst, merkt
sich das Programm den Pfad zu seinem Ursprung
und legt eine Verkniipfung an. Im Menii FENS-
TER kannst du dir die Verkniipfungspalette anse-
hen. Alle platzierten Dateien werden hier mit der
relevanten Seitenzahl aufgelistet. Auch ein Bild,
das du auf die Montagefliche (Desktop) verscho-
ben hast, wird dir in der Palette angezeigt; es ist
mit einem ,,MF* gekennzeichnet.

Wl  Erneut verknipfen...
Gehe zu Verknipfung
Original bearbeiten
l!erknunfimq akiuahuamﬂ

| Datei einbetten
uemnpmngslnnmanﬂmn

RArbeitsgruppe l»

Nach Name lormrenw
Nach Seite sortieren
. Nncll stltus llll’illl'!n

oo veon ol 5
—_—— AR | e

=

« PR} 15 e et e e 1

kg

__Kieine Fulcﬂenruihen e

AuBerdem wird angezeigt, ob eine Verkntipfung
aktiv ist. Mit einem Fragezeichen meldet InDe-
sign, dass es eine Datei nicht finden kann, dass al-
so die Verkniipfung fehlerhaft ist. Das kann pas-
sieren, wenn du ein Bild an einen anderen Ort
verschoben oder gar geloscht hast oder wenn es
sich auf einer CD befindet, auf die der Rechner
gerade nicht zugreifen kann. Ein gelbes Dreieck
zeigt an, dass ein Bild bearbeitet, aber noch nicht
aktualisiert wurde. Mit dem Befehl VERKNUP-
FUNG AKTUALISIEREN wird das Problem schon
beim Offnen der Datei behoben. Du kannst dein
Bild aber auch mithilfe des Ausklappmentis erneut
verkniipfen.

Mit einem Doppelklick auf den Dateinamen wer-
den Verkniipfungsinformationen geofinet. Sie of-
fenbaren den aktuellen Status und weitere Bildpa-
rameter.

Du kannst Bilder auch in dein Layout einbetten.
Aber Vorsicht: deine Layoutdatei kann sehr
schnell gigantisch werden. Und dann droht Herz-
kasper durch Koffeinschock.

Optimale Bildauflésungen

Sollen Bilder optimal gedruckt werden — also
randscharf und ohne Bildverluste —, bedarf es ei-
ner bestimmten Auflésung. Wenn du dein Bild in
Photoshop mit einer Auflésung von 300 dpi ges-
cannt und bearbeitet hast, hat es die korrekte Auf-
l6sung flir eine GroBe bis maximal 120% bei ei-
ner Rasterweite von 150 Ipi.

Skalierst du es in InDesign z.B. auf 200%, hat es
nur noch eine Auflésung von 150 dpi. Wiirdest
du das Bild mit dieser Auflosung drucken, wiirde
es unscharf und an Rindern und Kanten pixelig.

Fast dasselbe passiert aber auch, wenn du ein Bild
zu sehr verkleinerst: Es gehen ganze Tonwerte
verloren. Verkleinerst du das Bild z. B. um 50%,
wird die Auflosung des Bildes von 300 dpi auf
600 dpi erhoht. Das heiBt vereinfacht, dass die
Anzahl der Bildpunkte fiir eine kleinere Fliche
zu groB ist und dadurch die Tonwerte ,,zusam-
menrutschen®. In einem solchen Fall solltest du
das Bild in Photoshop auf seine Ausgabegrofie
herunterrechnen Das spart sogar Spc1cherplatz'

Exkurs dp1 und lp1

* Hinter dpi verbirgt sich die Einheit ,,dots per

- inch", also Punkte pro Zoll. 1 Zoll sind 25,4 mm.
- Diese Einheit sagt aus, wie viele Bildpunkte ein
- Ausgabegerit auf der Linge eines Zolls unterbrin-
- gen kann. Bei einer Entfernung von 25-35 cm
- 16st das menschliche Auge 300 dpi auf — das gilt
als ,,Standard“ bei hochwertigem Druck. Im Off-
- setdruck werden oft nur 150-200 dpi erreicht.
' Die Einheit Ipi steht fiir , lines per inch*, Zeilen pro -
- Zoll — diese Einheit kennzeichnet die Weite des
: Druckrasters z.B. 100 lp1 bez Zeltungen

Wle du Bilder scannst und beafbeltast.
erfahrst du ausfuhrlich im
- Photoshop-Heft von KnowWare.
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Aber bitte mit Farbe

Ein bisschen blass um die Nase von all dem Stoff?
Aschgrau im Gesicht? Und grau ist alle Theorie?
Fakt ist: Farbe macht das Leben bunt. Sagt man
zu dir: ,Du hast aber Farbe gekriegt!*, dann ist
das was Positives. Und was wire der Kalender, der
Kunstkatalog, das tagliche Pinup-Girl in der
BILD ganz grau in grau? — Sterbenslangweilig.
Also bitte mit Farbe!

CMYK oder RGB?

Um zu verstehen, welcher Farbraum zum Dru-
cken verwendet werden kann und welcher nicht,
schauen wir uns diese beiden Farbsysteme nun
genauer an.

RGB (= Rot, Griin, Blau) ist ein additives Farb-
system, das fiir digitale Bilder und fiir die Bild-
schirmanzeige verwendet wird. Scanner und Mo-
nitore arbeiten mit diesem Modell.

Wenn diese drei Farben miteinander addiert werden,
entsteht bei gleicher Intensitidt WeiR.

Druckfarben (Prozessfarben) verhalten sich sub-
traktiv. Wenn man die drei Farben Cyan, Magen-
ta und Yellow iibereinander druckt, entsteht theo-
retisch ein Schwarz. In der Praxis ist es ein dunk-
les Braun. Um beim Drucken eine ausreichende
Tiefe zu erreichen, wird mit einer vierten Farbe —
Schwarz — gedrucket.

Willst du ein RGB-Bild drucken, musst du das
digitale Bild in die vier Druckfarben zerlegen.

Mit dem CMYK-Farbraum sind nicht alle Farben
des RGB-Farbraums darstellbar. Deshalb wirken
auf dem Bildschirm die Farben oft anders als auf
dem gedruckten Dokument. Das liegt natiirlich
auch daran, dass der Bildschirm leuchtet. Durch
unterschiedliche Wahl des Papiers — z.B. in Bezug

auf Qualitit, Natur- oder gestrichene Papiere —
kannst du im Druckprozess mit demselben Doku-
ment sehr unterschiedliche Ergebnisse erreichen.

Gl s e

Das subtraktive Farbsystem, das zusammen mit Schwarz
zum Drucken verwendet wird.

Du kannst natiirlich auch mit Volltonfarben arbeiten.
InDesign hat verschiedene Bibliotheken fiir Farbab-
stimmungssysteme integriert. Die gebrauchlichsten
sind HKS- und Pantone-Farben. Bedenke aber, dass
eine Volltonfarbe immer eine zusitzliche Druckplatte
bedeutet, die natiirlich Extrakosten verursacht.

Mit welchen Farben du druckst, hingt nattirlich im-
mer davon ab, was du machen willst. Hast du ein
Druckerzeugnis mit farbigen Abbildungen, arbeitest
du mit dem CMYK-Modus — auch Prozessfarben
genannt. Hast du nur Text mit farbigen Uberschrif-
ten oder Elementen, kannst du mit zwei oder drei
Farben drucken, wobei der Text nicht immer schwarz
sein muss. Das bleibt dann ganz deiner Kreativitat
iiberlassen. Graustufenbilder kannst du auch durch
Verwenden einer zweiten oder dritten Farbe aufwer-
ten. Mit zwei Farben heiBlen sie dann Duplex-Bilder,
mit drei Farben Triplex-Bilder.

Die modernen Belichtungs- und Drucksysteme wan-
deln RGB-Bilder ohne weiteres in den CMYK-
Modus um; das Ergebnis kann aber recht merkwiir-
dig ausfallen. Deshalb solltest du diese Umwandlung
immer selbst vornehmen und dein Bild entsprechend
bearbeiten. Dazu eignet sich allerdings — und eigent-
lich nur — ein gut kalibrierter Bildschirm. Zur genau-
en Abstimmung der Farben in deinem Dokument
gibt es Biicher iiber Farbwerte und Tabellen.
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Farben mischen

Farben werden bequem mit der Farbfelderpalette
gemischt: du 6ffnest sie iiber FENSTER | FARB-
FELDER.

Neues Ferbfeld...

Neues Ferbtonfeld...
Neues Uerlaufsfeid...
El [Keine] b Farbfeld duplizieren
[ Papiert Ferbfeid loschen...
W scearz) ¥ B rlrhfllnnmlnnoa
M Passirezal 2+ Alle nicht verwendelen auswahlen
[ c=100 M0 a0 ke @ @ | Unbenannte Farben hinzutugen
[l com=100v=0 k=0 B®| |~ Neme
D Cu) =0 Y= 100 K=0 BEE Name (kiein)
Kieines Farbfeld
il shshoiison s=wone 8@ Grofes Farbfeld
How B2a e
= Fn hismp /unmma’-;funrren
[l <= 100 =100 =0 xe0 Bml |
B <o we100v=100ke0 R Ih-mhlnnn Mmllr
. HKE 81K B __ﬂ_[_t_lg-an susbienden

Hier stehen dir vordefinierte Farben zur Verfii-
gung. An den grauen Kistchen siehst du, ob es
sich um eine Volltonfarbe oder Prozessfarbe han-
delt — Volltonfarben haben einen dicken Punkt im
Kistchen. Das verwendete Farbmodell ist an den
bunten Boxen erkennbar: CMYK-Farben werden
mit bunten Quadranten angezeigt; RGB-Farben
mit bunten Balken. Ein ausgezeichnetes Instru-
ment, um den Durchblick zu behalten.

Die vier Prozesstarben und die Farbe ,,Passkreu-
ze* konnen nicht geloscht werden. Die Farbe
,,Passkreuze® ist im CMYK-Farbraum definiert;
sie sichert, dass auf allen Farbausziigen Passkreuze
und Schnittmarken zu sehen sind. Damit kann
der Drucker dann seine Druckmaschine einrich-
ten und gewahrleisten, dass die Farben passgenau
libereinander gedruckt werden.

Neue Farben kannst du iiber das Ausklappmenii
NEUES FARBFELD anlegen. Es 6ffnet sich eine
Mischpalette.

Farbfeldname: Cs100M=20 Y= 100 K20
B4 Name mit Farbwert
sarbtyp:
Foromodus:

Du hast zwei Moglichkeiten, deine neue Farbe zu

benennen:

1. Durch Ubernahme der vorgegebenen: C, M,
Y (=G), K (=Schw) und deren charakterisie-
renden Farbwerte.

2. Wenn du solche NAME(N) MIT FARBWERT
deaktivierst, vergibst du deine ganz individu-
ellen Farbnamen.

Im Feld FArsTvP kannst du wihlen, ob es sich um
eine Prozess- oder Volltonfarbe handeln soll.

Im Feld FArRBMODUS LAB

kannst du die verschiede- RGB i ! ,

nen Farbmodelle auswih- FD&%:E
len, die in InDesign schon HKS_E
als Farbbibliotheken zur ﬁ-:
Verfiigung stehen. HKS_Z
PANTONE Process Coated

Hier hast du eine Auswahl
fiir gestrichene (Coated)
und fiir ungestrichene Pa-
piere (Uncoated). Bei den
Pantone-Farben bietet
InDesign schon umge-
rechnete Farben fiir den
Druckprozess an. Die HKS-Farben sind hier auch fiir
verschiedene Papiere aufgelistet. Das ,,E* steht fiir
,,Elektronische Medien*, das ,,K* fiir ,,Kunstdruck-
papiere®, das ,,N* fiir ,,Normalpapiere® oder ,,Na-
turpapiere® und das ,,Z* flir ,,Ze1tungspaplere

PANTONE Solid Coated
PANTONE Solid Matte
PANTONE Solid Uncoated
System (Macintosh)
System (Windows)
TOYO COLOR FINDER
TRUMATCH

Web

~ Andere Bibliothek...

-Dxe anderen Farbrnodelle smd in Deutschland nicht |
gebrauchhch

Du kannst eigene Farbtone erzeugen, indem du n
der Farbfelder-Palette iiber den Schieberegler die pro-
zentuale Deckung deiner Farbe bestimmst oder aber
ein neues Farbtonfeld anlegst. Hierzu wihlst du deine
zuvor definierte Farbe aus, klickst im Ausklapp-Me-
nii NEUES FARBTONFELD an und veranderst hier die
Prozente fiir deine Farbe. Das ist sinnvoll, wenn du in
deinem Dokument immer wiederkehrende Elemente
in einem besonderen Farbton hast. Es geht schneller,
ein Farbtonfeld anzuklicken, als jedes Mal die Pro-
zentwerte neu einzustellen.

Farben zuweisen
e Wihle das zu firbende Objekt aus.

* Verwende fiir einen Pfad oder Rahmen je nach
Bedarf das Werkzeug ,,Auswahl“ k] oder ,,Di-
rektauswahl® [X].

¢ Verwende fiir Graustufen- oder Bitmap-Bilder
das Direktauswahl-Werkzeug.

¢ Um Text einzufirben: Wihle das Werkzeug
,»lext™ , um die Farbe innerhalb eines Text-
rahmens zu andern.

e Wihle in der Werkzeug- oder Farbfelder-Palette
das Feld ,,Fliche* oder ,,Kontur* aus, um die Fli-
che oder Kontur eines Objektes zu firben. (Ist ein
Bild ausgewihlt, hat das Feld ,,Kontur* keine
Auswirkungen!).
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Wahle mithilfe der Farbfelder-Palette oder der
Farbsteuerelemente in der Werkzeug-Palette ei-
nen Farbton oder Farbverlauf aus. Die Farbe wird
dem Objekt zugewiesen.

Farbverlaufe

Ein besonderes Schmankerl sind Farbverlaufe. An
der richtigen Stelle eingesetzt, sind sie ein wun-
derbares Gestaltungsmittel. Uber das Ausklapp-
menii der Farbfelder-Palette wihlst du NEUES
VERLAUFSFELD aus. Es 6ffnet sich ein Dialogfeld,
in dem du Einstellungen vornehmen kannst.

S5 Neues Uerlaufsfeld =500

Farbfeldname: [Neues Verlaufsfeld K
Typ:[Linear [¢])
Reglerfarbe: [ CMYK 1#]

e E‘-
Magenty romie——y [ |,
o e [
Sowairc——————{ |y

Veriaufsbalken
i :
Position:[__ |%

In diesem Dialogfeld kannst du alle Eingaben fiir einen
Verlauf definieren. Du kannst wihlen, ob der Verlauf
Linear oder Radial sein soll.

Sehen wir uns nun am Beispiel eines Regenbo-
genverlaufs an, wie du Verliufe definieren kannst.

Zunichst einmal benennst du den Verlauf; dann
wihlst du die Art des Verlaufs und das Farbmo-
dell. Nun klickst du unten im Verlaufsbalken in
das linke ,,Hauschen* (Position 0%). Die Anzeige
der Palette wird farbig. Du stellst in den Farbreg-
lern die erste Farbe mit folgenden Farbwerten ein:
Cyan 0, Magenta 100, Gelb 100 und Schwarz 0.

& T L E AR

S |

tyan OIS
Magenta s 'a'-
Geib . (100 ]=
Schwarz [E_I %

Veraufsbalken #
Position: D *

Damit hast du den Anfang des Verlaufs definiert.
Fiir die zweite Farbe klickst du wieder in den Ver-
laufsbalken, rechts neben dem ersten ,,Hiuschen®,
es erscheint ein zweiter Verlaufspunkt.

s enETS

== Neues Derlaufsf:

Farbfeldname: [Regenbog ] ——
bl :
-~ Regierfarbe:| CMYK Y e

[V PUEEE—— | 3
Magenta s o [0 |%
S TAEG 5 N
Schwarz o : [F-—-] %e

Verlaufsbalken g

Hier stellst du Gelb auf 100% und alle anderen Far-
ben auf 0. Die Position setzt du auf 25% fest.

Fiir den dritten und vierten Farbpunkt verfihrst du
wie mit dem Zweiten. Die Werte kannst du den fol-
genden Screenshots entnehmen.

Veues Uerfaufsfeld =

Farbfeldname: [Regenbogen =] oK l
Art(unear @]

Reglerfarbe: | OMYK o i

| - Cyan ___-...H.m%
Magenta =gy [IE]"-

Gelb o ‘u

Schwarz 0 %

Verlaufsbaiken
(i C
Position: (50|

|Neues Uerlaufsfeld =

Farbfeldname: [Regenbogen |
Art:| Linear l'$]
P llegleﬂ'arhe:i CMYK 'gi el

3 . VAN e v (8] |%
£ | D%

Schwarz 0 %

E

Verlaufsbalken |

- Dieses Kapitel geht auf Seite 43 weiter. Auf den

. nichsten vier Seiten findest du eine Ubersicht iiber
- die wichtigsten Tastenkombinationen fiir Mac

- und PC. Du kannst diesen Innenbogen mit Geschick
. heraustrennen < und als Ubersicht neben deinen

. Arbeitsplatz legen.
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Shortcuts (Auswahl)

0 0 da
Menii Datel Menii DaTEl
Neues Dokument anlegen &8 + [N] Neues Dokument anlegen + (]
Datei &ffnen 8+ (0] Datei 6ffnen + (0]
Datei schlieten 8+ Datei schlieRen + (W]
Datei speichern H+ Datei speichern +
Datei speichern unter ¥+ (o] + Datei speichern unter +[e]+
Platzieren @8 + [p] Platzieren + (0]
Exportieren 3R+ Exportieren -
Dokument einrichten &+ + Dokument einrichten + +[P]
Datei drucken B+ [P Datei drucken + [P]
Menii BearBEITEN Menil BearseITEN
Arbeitsschritt riickgangig )+ Arbeitsschritt riickgdngig -
Letzten Arbeitsschritt Letzten Arbeitsschritt
wiederherstellen B+ o]+ wiederherstellen +[o] +
Ausschneiden ® + Ausschneiden +
Kopieren 3 + Kopieren -
Einfligen 96 + Einfligen +
Léschen [Rilcktaste | oder [Entf] Léschen [Riicktaste | oder [Entf]
Duplizieren a8+ + o] + 0] Duplizieren + + (o] + (D]
Alles auswéhlen o8+ Alles auswahlen +
Auswahl aufheben R+[o]+ Auswah| aufheben +[o] +
Suchen/Ersetzen 8+ Suchen/Ersetzen +
Weitersuchen 98 + + Weitersuchen + +
Rechtschreibpriifung 3+ Rechtschreibpriifung +
Meni ScHriIFT Menii ScHriFT
Absatz R+ Absatz + [M]
Absatzformate Absatzformate
Glyphen einfligen &+ +[o] + (6] Glyphen einfiigen + +[o] +
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Shortcuts Mac Shortcuts Windows

Schrift in Pfade %+ o] +[0] Schrift in Pfade +[o] +[0]
Geschitztes Leerzeichen ~ [Alt] + [Leertaste] Geschitztes Leerzeichen + +
Leerraum; Achtelgeviert 8+ + (o] + O] Leerraum: Achtelgeviert + +[o]+
Leerraum: Geviert 3+ (o] + M Leerraum: Geviert +[o] +
Leerraum: Halbgeviert FE+ o]+ Leerraum: Halbgeviert +[o]+[N]
Leerraum: Viertelgeviert 8+ +[o] + M Leerraum: Viertelgeviert + +[o] +
Leerraum fiir Zahlen 8 + +[o]+ Leerraum fiir Zahlen + [ATt] + [o] +
Sonderzeichen einfldgen: Sonderzeichen einftigen:

Abschnittsname a8 + + [o] + [N] Abschnittsname + +[o]+
Automat. Seitenzahl &+ [a1t] + (V] Automat. Seitenzahl + + ]
Bedingter Trennstrich R+[e]+[] Bedingter Trennstrich +[e]+ [

Einzug bis hierhin &8 + [<] oder 38+ [] Einzug bis hierhin +

Geschiitzter Trennstrich ®+ [at] + [ Geschitzter Trennstrich + [alt] + [-]
Umbruchzeichen einfiigen Umbruchzeichen einfiigen

Harter Zeilenumbruch (o] + Harter Zeilenumbruch (o] +
Rahmenumbruch [e] + Rahmenumbruch (el +
Seitenumbruch ®+ Seitenumbruch -
Spaltenumbruch Spaltenumbruch

Verborgene Zeichen einbl. 38 + + Verborgene Zeichen einbl. +[A1t] +

Menii OBJEKT Menii OBJEKT-

Anordnen Anordnen

In den Hintergrund B+ o] + (0] In den Hintergrund +[o] + (@]

In den Vordergrund H+[o]+ In den Vordergrund +[o] +
Schrittweise nach hinten B8+ Schrittweise nach hinten 4

;;hr.gwa;; nach \.;.om; ” 5+ Schrittweise nach vorne +

Gruppieren ® + Gruppieren -

Gruppierung aufheben H+[o]+ Gruppierung aufheben +[o] +
Position sperren 2+ Position sperren -

Position entsperren &*+ + Position entsperren + +
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Shortcuts Mac

Shortcuts Windows

Anpassen Anpassen

Inhalt an Rahmen B+ [a1t] + Inhalt an Rahmen + -

Inhalt proportional B+ [At) + (o] + Inhalt proportional + +[o]+
Inhalt zentrieren %+ (o] + Inhalt zentrieren + o]+
Rahmen an Inhalt &+ [at] + Rahmen an Inhalt + [Alt] +
Menii ANSICHT Menii ANSICHT

Auszoomen ®+ (] Auszoomen +[-]

Einzoomen 38 + Einzoomen +

Hilfslinien ausblenden 36 + Hilfslinien ausblenden +

Lineale ausblenden @+ [’ Lineale ausblenden + [®]

| TYPOGRAFISCHE FUNKTIONEN

TYPOGRAFISCHE FUNKTIONEN

Linksbiindig B+ o]+ Linksbiindig +[o] +
Rechtsbiindig 38+ [o] + [&] Rechtsbiindig +[o] + [R]
Zentriert 3+ (o] + Zentriert +[e]+
Blocksatz H+lel+ Blocksatz +[o]+
Schriftgrad erhéhen B+ e+ Schriftgrad erhdhen + o]+ []
Schriftgrad verringern K+ o)+[] Schriftgrad verringern + o]+ []
Zeilenabstand erhohen + Zeilenabstand erhdhen +
Zeilenabstand verringern +[1] Zeilenabstand verringern -
Laufweite erhhen Alt] + Laufweite erhéhen -
Laufweite verringern [a1t] + Laufweite verringern +
Laufweite zuriicksetzen B+ + [a) Laufweite zuriicksetzen + + [0]
Wortabstand vergréRern 98+ + Wortabstand vergréRem + + [<]

Wortabstand verkleinern

38 + [A1t] + [Rocktaste]

Wortabstand verkleinern

Strg] + [A1t] + [Rucktaste]

Auswéhlen Auswahlen

Linkes Zeichen (o] + Linkes Zeichen [e] +

Rechtes Zeichen (o] + Rechtes Zeichen [e] +

Linkes Wort 88+ [a) + Linkes Wort +[e]+
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Shortcuts Mac Shortcuts Windows

Ganze Zeile H+[a]+ Ganze Zeile +[o] +
Zeile darunter [e] + Zeile darunter [o] +

Zeile dariiber (o] + Zeile dariber [e] +

Bis Anfang der Zeile [e] + Bis Anfang der Zeile (o] +

Bis Ende der Zeile (o] + Bis Ende der Zeile (o] +

Bis Anfang Textabschnitt 38 + (o] + [Pos1 Bis Anfang Textabschnitt +[e] +
Bis Ende Textabschnitt B+[o]+ Bis Ende Textabschnitt + (o] +
Vorherigen Absatz E+[o]+ Vorherigen Absatz +[e]+
Néachsten Absatz R+ o]+ Néchsten Absatz +[o]+
VERSCHIEREN VERSCHIEBEN

Schrittweise Schrittweise

1/10 nach links, rechts, RE+[o]+ 1/10 nach links, rechts, +[o]+
oben, unten oben, unten

x 10 nach links, rechts, x 10 nach links, rechts,

oben, unten [e] + [Pfeiitasten] oben, unten (o] + [Pfeiltasten]
VergréBem um 1% 8+ ] VergréBern um 1% +[]
VergréRern um 5% a8+ +[1] Vergréfem um 5% - +[]
Verkleinern um 1% €+ ] Verkleinern um 1% + ]
Verkleinern um 5% 3 + + ] Verkleinern um 5% + [ATt] + [L]
Menii FensTer Menii FensTER

Ausrichten Ausrichten

Ebenen Ebenen

Farbfelder Farbfelder

Kontur F10 Kontur

Konturenfiihrung ®+ + (W] Konturenfiihrung + + [W]
Seiten F12 Seiten

Tabelle (o] + Tabelle (o] +
Transformieren LF9] Transformieren

Transparenz (o] + Transparenz [e] + [F10
Verkniipfungen 3+ o]+ [D] Verknipfungen +[o] +[D]
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Bei der letzten Position gibt es allerdings noch ei-
ne Besonderheit. Da fiir den letzten Punkt
Schwarz definiert ist, zeigt das Menii ,,bekannte
Farbe* an. Also wihlst du einfach bei Reglerfarbe
CMYK, und schon kannst du die Farbwerte
bestimmen. Nun noch abspeichern — und dein
Verlauf erscheint in der Farbfelderpalette. Jetzt
kannst du ihn einer Fliche oder Text zuweisen.

Re bogen

So sieht unser definierter Verlauf aus. Das Ergebnis
kann sich doch sehen lassen, oder?

Zu guter Letzt gibt es unter FENSTER | FARBE
noch eine Palette, mit der man eine Farbe mi-
schen kann.

Uber das Ausklapp-Menii kann das Farbmodell
ausgewiahlt und ein Farbton ausgesucht werden.
Diese Farbe wird den Farbfeldern hinzugefiigt.
Am FuB der Palette kannst du iiber das Farbspekt-
rum mittels einer Pipette einen Farbton vorab
wihlen. Wenn du dabei die Maustaste gedriickt
hiltst, werden dir die entsprechenden Farbwerte
angezeigt. Die brauchst du dann nur noch
wunschgemiB durch Verschieben der Regler an-

zupassen.

. —
Es kann passieren, dass du viele Farben auspro-

biert hast und in deiner Farbfelder-Palette mehr
Farben gespeichert sind, als du wirklich brauchst.

Dann ist es sinnvoll, die nichtverwendeten Farben zu
16schen — auch um die DateigroBe gering zu halten.
Dazu aktivierst du aus dem Ausklappmenti die Opti-
on ALLE NICHTVERWENDETEN AUSWAHLEN. Da-
nach klickst du auf den Punkt FARBFELD LOSCHEN.
Die nicht verwendeten Farben werden aus der Palette
entfernt. Dies erspart dir auch unnétige Riickfragen
aus der Druckerei.

Du kannst natiirlich eine ausgewahlte Farbe auch in
den Papierkorb ziehen, der sich am FuB} der Farbfel-
derpalette befindet. Sollte die Farbe doch in Verwen-
dung sein, fragt InDesign nach, durch welche andere
Farbe sie ersetzt werden soll.

Der Druckfarben-Manager
Willst du iiberpriifen, ob alle Farben richtig definiert

wurden und wie viele Farben am Ende gedruckt wer-
den, bietet InDesign dir einen Druckfarben-Manager
an. Du erreichst ihn auch iiber das Ausklappmenii der
Farbfelderpalette.

Hier werden dir deine Farben angezeigt. Du sichst
sofort, dass hier noch eine Volltonfarbe definiert ist.
Diese kannst du nun ganz einfach durch den Punkt
ALLE VOLLTONFARBEN IN PROZESSFARBEN UM-
WANDELN verindern.

Nun wird deine Datei ordnungsgemil} separiert (d. h.
in die vier Farbkanile unterteilt), und du kannst si-
cher sein, dass dein Auftrag nur mit Prozessfarben
gedruckt wird. Uff!

T

B [oeuckfarbe
-m Bl Prozessfarte Cyan 1
| 51 |8 Prozessfarbe Magenta Normal 0.76 2
& [0 Prozessfarbe Geb Normal 0,16 3
[T | Prozasstarbe Schwarz  Normai %] 3
12 |8 s a9k Normal 08206 5

o~ [Keine Druckiarbe ausgewshit] - — oo
P SRR TS
Neutrale Dichte: LF N

. Uberfiitlungsantolge:| |

Druckfarbenalias: | [Kein Alias] =1

[ Alie Volitonfarben in Prozessfarben umwandein
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Arbeitserleichterung Bibliotheken

Objekte einfiigen, sortieren und
wiederfinden

Du hast in InDesign die Moglichkeit, mit ver-
schiedenen Bibliotheken zu arbeiten. Du kannst
bestehende verwenden, bearbeiten oder neue
erstellen. Einige hast du im letzten Kapitel schon
kennen gelernt — die Farbbibliotheken.

Mit Bibliotheken gestaltest du deine tigliche Ar-
beit effizienter. So kannst du z.B. hiufig verwen-
dete Grafiken, Bilder, Linien, gruppierte Objekte
und vieles mehr in Bibliotheken ablegen, sortieren
und schnell wieder abrufen. Bibliotheken sind ei-
genstindige Dateien, die von jedem InDesign-
Dokument wieder aufgerufen werden konnen.
Du kannst einer solchen Bibliothek einen Namen
wie auch zusitzliche Informationen zuweisen.

Du erstellst eine neue Bibliothek mit DATE!]
NEU | BIBLIOTHEK. InDesign fragt zuerst, an
welchem Ort sie abgespeichert wird und wie sie
heiBBen soll. Es erscheint eine neue Palette, die
auch uiber das Fenstermenii abrufbar ist.

Bibliothek schiiefien

b jekt sinzutugen

fille Objekte dieser Seite hinzufiigen
Objekt(e) platzieren

Objekt(e) ioschen

llhjlkﬂﬂiofl;ilﬁnncn...

Untergruppe einbienden...
Alle einblenden Ny

Listenansicht
v. Miniaturonsicht |
Objekte sortieren »

o oo conrinsrionmpeichnboseicsone B

Objektbibliothek mit dazugehdrigem Ausklapp-Menii

Zunichst einmal ist die Palette leer. Uber Drag
and Drop kannst du nun aber Objekte einfach in
diese Bibliothek ziehen. Die Voreinstellung fiir
die Bibliotheks-Palette ist Miniaturansicht; die
Eintrige konnen aber auch als Liste angezeigt
werden. Willst du ein Objekt in deinem Doku-
ment platzieren, ziehst du es mit der Maus aus der

Bibliothek dort hinein.

Der Befehl OBJEKTE SORTIEREN versetzt dich in
die Lage, deine Bibliothek nach einer Reihe von
Parametern zu sortieren. Du l6schst einen Eintrag
aus der Bibliothek, indem du das entsprechende
Objekt tiber den Papierkorb ziehst.

Und was passiert, wenn du ein Objekt in die Bib-
liothek einfligst? Nun — handelt es sich um ein
Bild, wird es mit seinem Namen eingefigt. Ist es

ein erstelltes InDesign-Objekt, 6ffnest du mit ei-
nem Doppelklick auf das eingefiigte Objekt eine

Palette, in der du einen Namen vergeben und In-
formationen hinzufiigen kannst.

-~ Objektinformationen « i

el

F

1 Objektname: [Buch.bmp | 1 0K |
T oenars (o 0
Erstellungsdatum: 14.02.2005 17:04 Uhr

Beschreibung:
|Abbildung eines Satzspiegelq |

Nachfolgend kannst du das benannte Objekt je-
derzeit mit einem Doppelklick umbenennen so-
wie Informationen hinzufligen oder indern. Ent-
hilt deine Bibliothek sehr viele Objekte, kannst
du nach den Eintrigen suchen lassen — und zwar
liber UNTERGRUPPE EINBLENDEN.

SRR R RS ET SA Untergruppe | | EE NSRS Frrn

# Ganze Bibliathek durchsuchen
() Zurzeit angezeigte Objekte durchsuchen
Abbrechen
[ %] (enmmant 31 ] [ e
: 7€ TG T

@ Zelgen, wenn alle zutreffen
(2 Zelgen, wenn &ins Tutrifft

[___Mehr optionen | [ weniger Optionen__|

Es erscheint eine Palette, in der du Kriterien an-
gibst, nach denen gesucht werden soll. Du hast
zwei Suchmethoden: GANZE BIBLIOTHEK
DURCHSUCHEN oder ZURZEIT ANGEZEIGTE
OBJEKTE DURCHSUCHEN.

Im Bereich PAR AMETER kannst du genauere An-
gaben z.B. zum Erstellungsdatum oder zum Ob-
Jjekttyp machen. Dein OK startet die Suche.

Wie du siehst, ist es sinnvoll, die Eintrige gut zu
beschreiben; so hast du sie dann bei Bedarf schnell
wieder zur Hand.

» Objekte, die gruppiert in die Bibliothek ein-
gefligt wurden, bleiben beim Einfiigen in die
Datei gruppiert.

¢ Die Formatierung sowie die Farben von Tex-
ten bleiben erhalten.

e Absatz- und Zeichenformate sowie abwei-
chende Farben werden in das Zieldokument
konvertiert.

e Ebenen eines Objektes bleiben erhalten, wenn
in der Ebenenpalette der Meniipunkt EBE-
NEN BEIM EINFUGEN ERHALTEN aktiv ist.



Grafik-Exkurs 45

Grafik-Exkurs

In InDesign werden alle Rahmenobjekte als
Bézierkurven behandelt.

- Bézierkurven sind weiche Kurven, die beliebig

- gekriimmt werden konnen.

Was das bedeutet? Nun — du kannst aus allen
Rahmen eine Grafik erstellen, ohne das Pro-
gramm zu wechseln. Das spart viel Zeit, die du
fiir sinnvollere Dinge verschwenden kannst: Top-
ferkurs, Dia-Abend mit Freunden ...

Objektgrafiken

Objektgrafiken bestehen meist aus einfachen Kur-
ven, Linien, Kreisen, Quadraten, Schriften und
anderen Grafikobjekten. Sie finden Einsatz in der
Logogestaltung, als Wirtschaftsgrafik, in Anzeigen
und Illustrationen. Im Unterschied zu Graustu-
fen- oder Farbbildern sind Objektgrafiken frei
skalierbar; es gehen also keine Informationen ver-
loren. Und obendrein nehmen sie sehr wenig
Speicherplatz in Anspruch.

Du hast es sicher schon erraten: Objektgrafiken
basieren auf Bézierkurven. Sie konnen als reine
Strichgrafik erstellt werden oder aus mit Farbe ge-
fulllten Flachen mit Konturen bestehen. Den Kon-
turen kannst du eine andere Farbe als den Flichen
zuweisen: auch kannst du Konturen mit verschie-
denen Stirken oder Mustern erstellen. Deiner
Kreativitit sind da fast keine Grenzen gesetzt.

InDesign arbeitet besonders gut mit dem Adobe
[llustrator zusammen. Dort erstellte Grafiken
konnen in InDesign platziert und nachbearbeitet
werden.

Allerdings bleiben diese Originaldadeien davon
unberiihrt. Sollen diese Anderungen einer Datei
generell gelten, solltest du daher das Programm
wechseln.

Werkzeuge, Konturen

und Fiillungen

InDesign stellt dir verschiedene Werkzeuge zur
Verfugung, wenn du eine Objektgrafik erstellen
willst. Sehen wir uns die Vorgehensweise an ei-
nem Beispiel an: Wir erstellen ein kleines Objekt.

& Zunichst zeichnest du mit dem Zeichenstift
Y grob die Umrisse unseres Objekts auf.

Hmmm ... das sieht etwas — eckig aus. Unter
dem Werkzeug ZEICHENSTIFT verbirgt sich ein
Ausklappmenii mit weiteren Pfadwerkzeugen.
Du hast nun die Moglichkeit, Ankerpunkte hin-
zuzufligen oder zu l6schen. Mit dem Werkzeug

l\ RICHTUNGSPUNKT UMWANDELN bear-

beitest du die einzelnen Punkte .

Dieses Werkzeug wandelt die Punkte in Bézier-
kurven um — es erscheinen Anfasser, die du dann
beliebig bearbeiten kannst. So entstehen dann
schone weiche Kurven. Zum Weiterbearbeiten
verwendest du wieder das Direktauswahlwerk-
zeug (weiBer Pfeil). Mit der Palette AnsiCHT |
KoNTUREN kannst du den Umrissen eine Li-
nienstirke, eine Linienart und mit den Farbfel-
dern auch eine Farbe zuweisen.

surke:ffope [~}
Abschiuss: { F1C [ ]
b 17 (i fid
(ke 3)

Anfang:

Y e——

In dieser Palette kannst du neben der Starke auch
diverse Ecken, die Linienart, den Linienanfang —
z.B. einen Pfeil — oder das Ende einer Linie defi-
nieren. Anfang und Ende gelten natiirlich nicht
fur geschlossene Formen.
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Nun fligst du noch Farbe und Streifen hinzu und
zupfst etwas an den Anfassern — und unser kleines
Objekt ist fast fertig.

Wollen wir ein bisschen freier zeichnen, steht uns
ein weiteres Werkzeug zur Verfligung: der
BuUNTSTIFT. Hast du ihn erst gewahlt,

kannst du wie auf einem Blatt Papier ein-
fach drauflos zeichnen. Gehen deine Ambitionen
in Richtung Picasso, solltest du allerdings besser
ein Grafiktablett benutzen — damit kannst du den
Liienverlauf genauer steuern.

1. Mitdem BUNTSTIFT losmalen. Unter dem
Buntstift befindet sich ein Ausklappmenii.

2. Um Unebenheiten auszugleichen, benutzt du
das Werkzeug GLATTEN. Fahre dabei mehr-
mals mit der Werkzeugspitze iiber die aktive
Zeichnung. Dabei werden Punkte geloscht
und die Kontur begradigt.

3. Was du zuviel gezeichnet hast, kannst du mit
dem Werkzeug R ADIEREN entfernen.

Objekte ausrichten

Wenn du Objekte iibereinander schiebst, werden
sie bei Uberlagerungen sortiert — und zwar nach
der Reihenfolge, in der sie erstellt wurden. Das
zuletzt erstellte Objekt befindet sich ganz oben,
das zuerst erstellte dementsprechend ganz unten.
Andern kannst du diese Sortierung unter OB-
JEET | ANORDNEN. Das erfordert natiirlich, dass
das Objekt ausgewahlt ist.

Die zweite Moglichkeit wire, die Anordnung -
ber die Ebencnpalcette zu steuern. Hast du aller-
dings zu viele Objekte in deiner Datei, geritst du
mit dieser Methode schnell ins totale Chaos.

Drei Quadrate unten in einer Linie angeordnet

Per AUSRICHTEN-Palette aus dem Menii FENS-
TER werden Objekte nach Bedarf ausgerichtet.

Objekte ausrichten:

[EB][2][S] [ ---

e verteilen:
EEE mmE
E} Abstand verwenden

Abstand verteilen:

(=] in}

wawm

Palette Ausrichten mit eingeblendeten Optionen

Du kannst vertikal oder horizontal ausrichten,
linksbiindig oder zentriert.

./J‘ . ‘..\-. ’I /
Verschiedene Ausrichtungsarten

Es besteht auch die Méglichkeit, Abstinde
gleichmiBig zu verteilen. Ein solcher verteilter
Abstand gleicht nur Zwischenriume zwischen

Objekten an. Dabei behilt er deren horizontale
und vertikale Ausrichtung bei.

Objekte verschachteln

Du kannst Objekte nicht nur gruppieren — du
kannst sie sogar ineinander verschachteln. Diese
Methode fiigt ein Objekt in ein anderes ein. Das
machst du so:

Du erzeugst zwei Objekte. Das obere Objekt
schneidest du aus. Danach klickst du das untere
Objekt an und fligst tiber BEARBEITEN | IN DIE
AUSWAHL EINFUGEN das ausgeschnittene Objekt
wieder ein. Es sieht dann so aus wie in der Mitte

der Abbildung.

Mit dem Direktauswahlwerkzeug kannst du die
so entstandene Form noch bearbeiten.



Grafik-Exkurs 47

Objekte verkniipfen

Bei der Verschachtelung bilden die verkniipften
Pfade Schnittobjekte.

Willst du zwei Objekte miteinander verkniipfen,
musst du beide auswihlen. Dann wihlst du On-
JEKT| VERKNUPFTE PFADE | ERSTELLEN. Es ent-
steht eine Form wie in der rechten Abbildung.

Objekte duplizieren

Mit dem Meniipunkt BEARBEITEN | DUPLIZIE-
REN kannst du ein Objekt oder einen Text
schnell verdoppeln. Um mehrere Duplikate eines
Objekts zu erzeugen, verwendest du den Befehl
BEARBEITEN | DUPLIZIEREN UND VERSETZT
EINFUGEN.

“ Duplizieren und versetzt einfiigen ==~

Wiederholungen: 0K

Horiz. mm— [ Abbrechen |
vert.oﬂset.Ej

Beispiel: Du erstellst ein Quadrat mit den Abmes-

- sungen 20 x 20 mm. Du willst es mit einem
 gleichmiBigen Abstand wiederholen. Du 6ffnest
. das abgebildete Eingabefenster und gibst diesen

- Versatz an: Horiz. Offset: Objektbreite + Abstand.

- Je nach Wunsch auch vertikal. Dann OK, und du

* hast eine ganz genau ausgerichtete Quadratleiste.

Diese Option eignet sich besonders gut zum
Erstellen von Visitenkarten. Du gestaltest deine
Visitenkarte mit allem Drum und Dran und
gruppierst sic am Ende mit allen dazugehdrigen
Elementen. Danach schiebst du sie in die linke

obere Ecke des Satzspiegels. Bei ausgewihltem
Objekt offnest du die Palette und duplizierst zu-
nichst ein Element horizontal. Dann aktivierst du
beide, o6ffnest wieder die Palette und duplizierst 4
Wiederholungen vertikal. Du musst natiirlich im-
mer die entsprechende GrofBe, Breite oder Hohe
angeben. Auf diese Weise passen 10 Visitenkarten
auf ein A4-Blatt (siche Ubung 2 auf Seite 69).

Objekte drehen, skalieren und
verbiegen

Mit den Werkzeugen DREHEN, SKALIEREN und
VERBIEGEN lassen sich Objekte beliebig bearbei-
ten. Mit einem Doppelklick auf die entsprechen-
den Werkzeuge 6flnet sich jeweils ein Eingabe-
fenster. In der Transformieren-Palette kannst du
festlegen, von welchem Punkt aus gedreht oder
skaliert werden soll.

St Breben Ry

winkel: [30° | | S |

s ﬂllﬂﬂlll‘l e R T
; __Kople |
| @ meakarenen (xopie )
i & Vorschau
GRS EE skalleren JESEEEAMIET S
OGleichmanig —— [ ok
_ Skalieren: 50, | | —m
1 - @Unglelchminig oo
B - (4 Vorschau
. 'm—
i Moun
[ Inhait skalieren

R SR Derblegen VIR E
Verbi dugy 1!’ | { oK l
& Horizontal
O vertikal (opie ]
Owmker: [ ] B Verschan
2 Inhalt verbiegen

Hier kannst du deine Einstellungen jeweils nume-
risch eingeben und iiber die eingeschaltete Vor-
schau verfolgen, wie sich die Eingabe auf dein
Objekt auswirkt.
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InDesign auf der Uberholspur

Transparenzen

... sind ein gutes Beispiel fiir die Uberlegenheit
von InDesign im Vergleich mit anderen Layout-
programmen: Kein anderes Programm auBler In-
Design arbeitet mit dieser Technik. Ob Bilder,
Grafikobjekte oder Textrahmen — alles kann
transparent gemacht werden — Hallelujah!

Uber die FULLMETHODE legst du fest, wie die
Farbe eines oben liegenden Objekts zum darunter
liegenden berechnet wird.

Mit der DECKERAFT steuerst du die Deckung
zum Hintergrund.

Uber FENSTER | TRANSPARENZ rufst du folgen-
de Palette auf:

e

|| # Transparenz

Tal
[ Normal *  Normal
Dg;l_ckrafi :l 100% I [ ’ Multiplizier é .
. . iR MNegativ multiplizieren
[] Fiillimethode isolieren Ineinanderkopieren
= Aussparungsgruppe Weiches Licht

) Hartes Licht

Farbig abwedeln.
Farbig nachbelichten

. Abdunkeln
authellen
Differenz
Ausschiuss

-~ Farbton
Séattigung
Farbe
Luminanz

Im Popup-Menii bei TrRANSPARANZ kannst du
die verschiedenen Einstellungen vornehmen —
z.B. ,,Multiplizieren* oder ,,Ineinanderkopieren®.
Hast du schon mit Photoshop gearbeitet, kommt
dir das sicher bekannt vor. Die Deckkraft des Ob-
jekts stellst du tiber den Schieberegler ein — oder
du gibst schlicht eine Prozentzahl ein.

Hier ein Beispiel fiir Multiplizieren ...

dann das fiir Negativ multiplizieren ...

und endlich das Ineinander kopieren

An diesen Beispielen erkennst du gut, wie sich die
einzelnen Fiillmethoden auswirken. Sehen wir sie
uns nun genauer an.

¢ Multiplizieren addiert iiberlagernde Farbwer-
te. Das Ergebnis ist dunkler als die Ausgangs-
farbe.

¢ Negativ multiplizieren macht genau das Ge-
genteil. Die Farbwerte werden voneinander
abgezogen.

* Ineinander kopieren behilt die Helligkeit der
Ausgangsfarbe bei.

» Weiches Licht wedelt das darunter liegende
Bild ab und hellt es auf.

* Hartes Licht benutzt den 50% Grauwert als
Schwellenwert und multipliziert dunkle Ob-
Jjekte. Helle Objekte werden negativ multipli-
ziert.

» Farbig abwedeln hellt die Zielfarbe auf.

¢ Farbig nachbelichten dunkelt die Zielfarbe
ab.

Wichtig ist auch hier, sich einmal ein Objekt vor-
zunehmen und alles auszuprobieren. Das bringt
praktisch mehr als du dir theoretisch vorstellst.

Die Arbeit mit Transparenzen kann allerdings
deinen Job durchaus verlangsamen. Eine Anpas-
sung zu diesem Problem ist iiber den Ansichts-
modus oder iiber die Funktion TRANSPARENZ-
REDUZIERUNG moglich:
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Uber BEARBEITEN | TRANSPARENZREDU-
ZIERUNG rufst du ein Fenster auf, in dem du die

Standardformate NIEDRIGE AUFLOSUNG, MITT-

LERE AUFLOSUNG und HOHE AUFLOSUNG fin-
dest. InDesign greift als Voreinstellung auf die
MITTLERE AUFLOSUNG zuriick. Welches Auflo-
sungsformat du wihlst, hingt vom Ausgabegerit
ab. Soll dein Dokument auf einem Belichter aus-

.~ gegeben werden, solltest du die HOHE AUFLO-
SUNG wihlen. Die NIEDRIGE AUFLOSUNG eig-

~ net sich fiir schnelles Arbeiten und fiir die Verof-
fentlichung im Web.

Natiirlich besteht auch die Moglichkeit, eigene
Formate anzulegen. Das richtet sich nach deinen
betrieblichen Besonderheiten und muss in jedem
Fall ausprobiert und mit der Druckvorstufe ausge-
testet werden.

Schatten

Auch die Arbeit mit Schatten und weichen Kan-
ten ist neu in InDesign. Dies bietet dir vielfaltige
Maoglichkeiten flir deine Gestaltung.

Wollte man bisher einen weichen Schatten erzeu-
gen, musste man Photoshop bemiihen. Nun
kannst du das in InDesign tiber einfache Dialog-
fenster schneller erreichen.

Du wihlst mit dem Auswahlwerkzeug dein Ob-
jekt und offnest iiber OBJEKT | SCHLAGSCHAT-
TEN folgendes Fenster:

=~ Schlagschatten . 7 cEassiE s i,

i Schiagschatten

Modus: | Muitiplizieren $
peckkron 511
M Verschan
c-onset [T |
y-onset: isamm |
Wweichzeichnen:

rare: Fariiider <) .

B c=15m=100 v=100 k=0 ié]
] [ trapiert

B ischwarz] 7
[ ©=100 M=o Ym0 k=0
B c=0w=100 vs0 k=0

B0
EEBEE E

Du musst natiirlich erst die Schaltfliche ,,Schlag-
schatten* aktivieren, damit du Einstellungen vor-
nehmen kannst. Unter dem Popup-Menii MO-
DUs findest du die gleichen Filter wie bei den
Transparenzen. Bei DECKKRAFT stellst du ein,

wie kriftig dein Schatten werden soll. Die Werte
fiir x und y bestimmen den Abstand und die Aus-
richtung zum Objekt. Unter WEICHZEICHNEN
bestimmst du den Bereich, in dem der Schatten
weich ausliuft. Bei den FARBFELDERN schlieBlich
die Farbe des Schattens.

Zwei Beispiele fiir die Anwendung von Schatten. Im
ersten wurde multipliziert und im zweiten negativ
multipliziert.

Weiche Kanten

Unter OBJEKT | WEICHE KANTE offnet sich ein
Fenster, in dem du einstellen kannst, ob ein Bild
oder eine Schrift mit einer weichen Kante auslau-
fen soll. Du kannst die Kantenbreite einstellen
und festlegen, ob die Ecken verschwommen, spitz
oder abgerundet dargestellt werden.

Beispiel eines Bildes mit verschwommener Kante.

Eine weiche Kante kann auch auf einen Schriftzug
angewendet werden. Wichtig ist natiirlich immer,
dass die Lesbarkeit erhalten bleibt. Es eignen sich
auch eher die fetten Schriftschnitte fiir diese An-
wendung.

Hier ist deutlich zu sehen, wie sehr die Lesbarkeit
nachlésst. In jedem Fall sollte diese Funktion auf
Schrift sehr sparsam und wohldurchdacht eingesetzt
werden.
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Highlight fiir Typofreaks: Der optische Randausgleich

Das Beste an InDesign ist wohl der optische
Randausgleich!

Hierbei werden im Blocksatz die auslaufenden
Zeilen leicht iiber die rechte Satzspiegelkante her-
ausgeschoben, wenn z.B. Trennstriche, Kommata
oder Anflihrungszeichen am Ende der Zeile ste-
hen. Dadurch sieht der Satz sehr viel glatter und
ruhiger aus.

Der optische Randausgleich wird aktiviert, indem
du bei ausgewihltem Textrahmen im Menii
SCHRIFT die Funktion TEXTABSCHNITT auf-
rufst.

Im Feld fiir die SchriftgroBe gibst du den Wert
ein, in dem dein Text gedruckt werden soll, z. B.
die Grundschrift.

f dieser groBen Rundreise erlebef
“Sie alle Schénheiten der »Welt in

artige Tierwelt und die miichtige
birgskette der Natal Drakensberge i

EE.L L 3

Beispiel fiir den optischen Randausgleich. Auf der lin-
ken Seite ragt das ,,A“ etwas aus dem Rahmen, und
rechts sind es die Trennstriche,

Textabschnitt

ERE

Optischer Randausgleich
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Alles schon ausgerichtet

InDesign bietet zwei Wege an, um deine Tabellen
zu bearbeiten. Die erste Methode nutzt den Ein-
satz von Tabulatoren: die zweite — mit Hilfe des
eingebauten Tabellenprogramms — nutzt Spalten,
Zeilen und Zellen.

Tabulatoren setzen

Mit Tabulatoren wird der Text an einer bestimm-
ten horizontalen Position in einem Rahmen plat-
ziert, Der Tabulator ist ein nicht druckbares Steu-
erzeichen, das durch die Tabulator-Taste ausgelost
wird und den relevanten Text an die definierte
Position schiebt. Willst du Tabulatoren auf einen
Text anwenden, musst du ihn vorher markieren.

Unter SCHRIFT | TABULATOREN findest du diese
Tabulator-Palette.

e EE T Fatizeitnen] | wsricn

tenan] |

I 1 [ L { L i i l 1 i I . i L 1 )

Es gibt vier Arten von Tabulatoren: den LINKS-
BUNDIGEN, den ZENTRIERTEN, den RECHTS-
BUNDIGEN und den AUSRICHTEN AN-Tabulator.
Du gehst folgendermafBen vor: Du wahlst einen
Tabulator-Typ aus — z.B. den linksbiindigen —
und kannst nun im Feld X den numerischen Wert
eingeben, der die Position des Tabulators be-
stimmt. Oder aber du klickst im Lineal an die
Stelle, wo der Tabulator platziert werden soll. Fiir
welche Art du dich entscheidest, bleibt dir tiber-
lassen. Wenn im Text schon ein Tab gesetzt war,
dann riickt jetzt der markierte Text an diese Stelle.
Andernfalls platzierst du die Einfligemarke an ent-
sprechender Stelle und driickst die [5]-Taste. Der
Text riickt an die definierte Position.

Beim 1iNRSBUNDIGEN Tabulator wird der Text
an der linken Seite ausgerichtet, beim RECHTS.
BUNDIGEN rechts. Der ZENTRIERTE Tabulator
setzt den Text, wie schon der Name sagt, zent-
riert.

Der Tabulator AUSRICHTEN AN bietet eine Be-
sonderheit. Hier kannst du das Zeichen, an dem
ausgerichtet werden soll, selbst bestimmen. Das
kann ein Punkt, ein Komma oder auch das Euro-
zeichen u. A. sein. Dann wird alles an diesem Zei-
chen ausgerichtet.

Du hast auch noch die Mdglichkeit, mit Fiillzei-
chen zu arbeiten — etwa wenn du ein Inhaltsver-
zeichnis erstellst und der Raum bis zur Seitenzahl
auspunktiert werden soll; in diesem Fall gibst du
bei Fiillzeichen einen Punkt ein.

- Ist dir der Punktabstand zu eng, setzt du vor das
. Fiillzeichen noch ein Leerzeichen oder auch zwei
- — ganz wie es dir gefillt.

Tabulatoren wiederholen

Willst du in ein und demselben Abstand einen
schon gesetzten Tabulator wiederholen, etwa um
eine gleichmiBige Spaltenbreite zu erhalten,
wihlst du eine Tabulatormarkierung und dann im
Palettenmenii TABULATOR WIEDERHOLEN. Der
Tabulator wird im gleichen Abstand neu gesetzt.

Tabulatoren I6schen

Einen Tabulator kannst du mit zwei Methoden
léschen: Du gehst in das Palettenment und wihlst
den entsprechenden Punkt aus — oder aber du
ziehst den markierten Tabulator mit der Maus
nach oben aus dem Lineal.

Einziige definieren

Direkt oberhalb des Tabulatorlineals findest du
eine Leiste mit zwei schwarzen Dreiecken, mit
denen du den Einzug definieren kannst:

e Zum Einziehen der ersten Zeile ziehst du das
obere Dreieck an die gewiinschte Position.

e Zum Einziehen des gesamten Absatzes ziehst
du das untere Dreieck an die gewiinschte Po-
sition.

Du kannst die Werte aber auch numerisch einge-

ben. Dazu musst du das Dreieck natiirlich mar-

kieren.

Das Tabellenprogramm

... ist ein Bestandteil, mit dem du eigene Tabellen
aufbauen oder bestehende aus Excel oder Word
importieren und in InDesign anpassen kannst.
Der Tabellensatz ist mit dem Textwerkzeug ver-
kniipft. Eine Tabelle liegt grundsitzlich innerhalb
eines Textrahmens. Das bietet unter anderem den
Vorteil, dass Tabellen sich mit dem Textfluss
umbrechen lassen.
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Tabellen anlegen
Zunichst ziehst du mit dem Textwerkzeug einen

Rahmen auf. Dann wihlst du TABELLE | TABELLE
EINFUGEN, worauf sich folgendes Fenster offnet:

-~ Tabellenabmessungen -

Zellen: che"
soawenifef) | Amshen)

3

Hier gibst du nun ein, wie viele Zeilen und Spal-
ten die Tabelle haben soll.

Die Tabelle wird in der Breite des aufgezogenen
Textrahmens angelegt. InDesign hat zunichst eine
Standardformatierung von 1 Punkt Linienstirke
um die Tabelle gelegt. Das lasst sich natiirlich je-
derzeit andern. Jetzt kannst du in eine so entstan-
dene Zelle klicken und Text reinschreiben.

E r — |
| ABC DEF (= -2 _ T
i1 i

3 T o3 P

Mit der Tabulatortaste springst du von Zelle
zu Zelle, mit [o] + riickwirts.

Tabellen markieren und bearbeiten
Wenn du mit dem Mauszeiger auf die linke

obere Ecke der Tabelle zeigst, erscheint ein diago-
naler Pfeil. Durch Klicken markierst du die ge-
samte Tabelle ...

3

ABC DEF

Wi

... die schwarz unterlegt wird. Und nun kannst du
z.B. die Schrift fiir die gesamte Tabelle einstellen.

DEF

Klickst du hingegen tiber einer Spalte oder rechts
bzw. links neben einer Zeile, wihlst du die ent-
sprechende Spalte oder Zeile und kannst nun hier
besondere Einstellungen vornehmen — etwa wenn
du den Zeilen oder Spalten unterschiedliche Far-

ben oder Grautone zuweisen willst. Das kann be-
sonders bei groBen Tabellen die Ubersichtlichkeit
erhohen. Auch sehen solche Register nicht so
droge aus.

Wenn du dich mit dem Mauszeiger tiber einer
Trennlinie befindest, erscheint ein diagonaler
Pfeil. Mit Klicken und Ziehen bei gedriickter
Maustaste kannst du die Spaltenbreite oder die
Hohe einer Zeile verindern.

Mit der Palette TaBeLLE im Menii FENSTER
kannst du die Tabelle numerisch anpassen.

0
| i |
[ Mindes.. 3} [Ef1osemm |
HEE=m
EEILIE)
B anmm] FPE 1411 mm ]
FEIE srmom ] EJE1411mm]

Hier wird die Anzahl der Spalten und Zeilen so-
wie ihre Grofe bestimmt. Der untere Bereich be-
zieht sich auf die Textformatierung innerhalb der
Tabelle. Dort bestimmst du den Stand und die
Ausrichtung des Textes innerhalb einer Zelle, z.B
den Abstand des Textes von der Randlinie.

Alle Funktionen, die du tber die Palette einstellen
kannst, erreichst du auch iiber das Kontextmenti
TABELLE | TABELLENOPTIONEN:

Ansicht Fenster Hilfe
Tabelle pinfugen... “Xo®BY |
Text in Tobelle wnmpandein
Tebelle in Text umwandein

W Tabelle einrichian... ~ooeT
Zellenoptionen e Abwechselnde Zeilenkonturen...

¥
» Abwechseinde Spaltenkonturen...
Eil n
l.;s’:l;':n : Abwechseinde Flachen...
B oo ¥

Zellen verbinden
Zelie horizontal teilen

L. R UEL K-~ |
Zetlen gleichmaBig verteilen |
Spalten gleichm@Big verteilen
Gehe zu Zeile...

Hier lohnt es sich, alle Méglichkeiten durchzu-
probieren.

& Zellen teilen und verbinden
Benachbarte Zellen kannst du miteinander ver-
binden — vorausgesetzt, du hast sie vorher mar-
kiert. Entsprechend kannst du eine Zelle auch
wieder teilen.
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ABC | DEF

W | 1D | =
J
é :Ni‘i'

Wenn du mit dem Auswahlwerkzeug ein Bild
markierst und kopierst, kannst du es mit dem
Textwerkzeug in eine Zelle einfiigen.

E Zellen gleichmiBig verteilen

Hast du lieber ,,preuBische Ordnung* als ,,polni-
sche Wirtschaft*? Dann markiere die gewlinsch-
ten Zeilen, Spalten oder Zellen und rufe die Op-
tion ZEILEN GLEICHMABIG VERTEILEN (SPAL-
TEN) aus dem Kontextmenti auf. Alles wird jetzt
wohlproportioniert angepasst.

Uber TABELLENOPTIONEN | TABELLE EINRICH-
TEN kannst du alle Einstellungen optimieren.
Siehst du dir die folgenden Screenshots der ver-
schiedenen Register an, stellst du schnell fest, wel-
che Einstellungen hier méglich sind: nimlich fast
unbegrenzte.

/Tabelie einrichten\/ 2 aturen )/ \/ Ficnen '\ !
. Tabell i i ;
o " |
- Tubellenrahmen .- o i
Stirke: EEEI Art:[Durchgezagen 8] | | |
Farve: | Tschwarz] 3] rarbtomBio0% |0 Oberdrucken | |
7 kokale Farmatierung beibetialten
— Tebetenabsinde e S
Abstand vor: & 1411 mm_| Abstand lul:
[ verschau
Tabelie @IAMENTEN g en |/ Spai !
JR—— I

Abwechseing

Erste Uberspringen: Eo_ | Zeilen
Letzte berspringen: E?_____; Zeilen

Lokale fnrmalierung Deibehalten

[ verschau

(Rbrechen ) ()

Bei den Zeilen- und Spaltenkonturen definierst
du abwechselnde Muster und die verschiedensten
Tonwerte fiir die Linien.

[l Liberdriscken Farbton: -"3'-'—1 00% | I Lnerarickin

Erste iberspringen: 0| spaiten
mm&@m

i 1 Lokale Formatiermng beibehalten

T tokate Formatierung beibehaiten

(BT | ——

Im Register Flichen unterlegst du einzelne Zeilen
mit Flachen.

Dieselbe Anzahl von Paletten gibt es noch einmal
fiir die Zellenoptionen. Sie sehen auch fast genau-
so aus. Teilweise wiederholen sich die Dinge, nur
dass sie eben fiir Zellen gelten. Gehen wir hier
eben noch auf ein paar Besonderheiten ein.

O verschau

“- 1~ Textdrehung

Du kannst Text innerhalb einer Zelle drehen — al-
lerdings immer nur in 45° Schritten. Mit einem
kleinen Trick kannst du das Programm aber tiber-
listen:

Du ziehst emen nemn_ Textrahrnen auf
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Der ZELLVERSATZ versetzt Linien nach oben,
unten, links oder rechts — immer um den ge-
wiinschten Betrag.

Die VERTIKALE AUSRICHTUNG bestimmt die
Hohen-Stellung des Textes innerhalb der Zelle.
Unter Konturen und Flichen verbirgt sich eine
hilfreiche Funktion:

et RGRRRRNR Zsien und aen _Disgoni U )
hhm e e 8 et e A e ..______.___._x‘ ——————— e
sarke: AR B : A m—

- Farbton: -3 100%

Mit der Maus kannst du in dem oberen Kasten
einzelne Linien anklicken und unsichtbar machen.
Das ist wichtig, weil du innerhalb einer Zelle
nicht mit Tabulatoren arbeiten kannst.

Stell dir das z.B. in einem Reisekatalog vor. Du
musst eine Preistabelle erstellen, du hast eine Spal-
te flir den Ort und dahinter gleich eine fiir den
Preis, dazwischen soll aber keine Linie sein. Zu-
dem sollen die Preise rechtsbiindig untereinander
stehen. Da machst du dann einfach zwei neben-
einander liegende Zellen und definierst dazwi-
schen eine unsichtbare Linie. Jetzt kannst du den
Text bequem ausrichten (siche Ubung 3 auf Sei-
te 71).

{Text  Konturen und Fiichen = Zeilen und Spak

W2l

Die Option DIAGONALE LINIEN zeichnet — ganz
klar — diagonale Linien durch ausgewihlte Zellen.
Das sicht man z. B. hiufig bei Fahrplinen.

Ab der CS-Version kannst du auch gleich einen
Tabellenkopf und —fuB3 definieren, der bei Bedarf
auch auf der nichsten Seite wiederholt wird.

Tabellen aus Excel importieren

Oft ist es ja so, dass ein Auftraggeber die zu sei-
nem Text gehorige Tabelle in Excel mitliefert.
Nun wire es ja eine dolle Eselei und Zeitver-
plemperung, ein weiteres Mal das Rad neu zu

erfinden. Deshalb hast du ja die groBartige Mog-
lichkeit, bestehende Tabellen aus Excel oder Word
zu importieren.

Dazu wihlst du DATE! PLATZIEREN und klickst
die Option IMPORTOPTIONEN ANZEIGEN an. Es
offnet sich ein Dialogfeld:

~ Optionen —————————

I Nicht in Ansicht gesp T lend

i~ Formatierung ~--~

Hier wihlst du die betreffende Arbeitsmappe —
Excel hat in der Regel mindestens drei Arbeits-
mappen angelegt. Einfache Tabellen befinden sich
in der ersten Mappe.

Nun klickst du auf OK, und in InDesign wird die
Tabelle angelegt. AnschlieBend kannst du die Ta-
belle nach deinen Wiinschen gestalten und forma-
tieren.

Aus einem Text, der ausschlieBlich mit Tabulato-
ren gegliedert wurde, lisst sich ebenfalls bequem
eine Tabelle machen. Du markierst den Textrah-
men und wihlst TABELLE | TEXT IN TABELLE
UMWANDELN; dann verfihrst du wie gehabt.

Auch die Funktionen TRANSPARENZEN und
SCHATTEN funktionieren flir deine Tabelle. Du
siehst: Deiner potenziellen Kreativitit sind mal
wieder keine Grenzen gesetzt.

Wenn du dich mit diesen Méglichkeiten ein we-
nig beschiftigst, wird cines Tages eintreten, wo-
von du niemals zu traumen wagtest: Tabellen
werden dir SpaBB machen! — Normal ist das

nicht ...

Tabellen exportieren

Nun kann es ja vorkommen, dass du eine Tabelle,
die du in InDesign erstellt hast, auch ins Internet
stellen willst. Dazu wihlst du ExporRTIEREN
HTML und erzeugst ein HTML-Dokument aus
deiner Tabelle. Ohne dass du noch eine besondere
Einstellung vornehmen musst, wandelt InDesign
die Tabelle um. In einem Browser kannst du dir
die Datei ansehen.
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Datei-Import aus Quark XPress

Was geht — und was nicht geht ...
Mit dem OFrNEN-Befehl kannst du QuarkX-
Press-Dokumente in InDesign konvertieren. Lei-
der geht das nur mit Dokumenten bis zur Version
4.11 — Dokumente aus héheren Versionen musst
du erst bis zur Version 4.11 runterspeichern. Aber
auch dann kann es noch zu Problemen kommen,
wenn du z.B. mit XTensions gearbeitet hast, die
du dir zusitzlich geladen hast. Die erkennt InDe-
sign namlich gar nicht.

Vor dem Offnen solltest du das XPress-Doku-
ment und die Bilder alle in einem Ordner sam-
meln. Es wire auch ganz geistreich, die verwende-
ten Schriften vor dem Offnen von InDesign zu
installieren. Hast du das alles durchgezogen, bist
du bereit, das Dokument in InDesign zu 6ffnen.
Je nach GroBe der Datei kann das ein Weilchen
dauern. InDesign konvertiert nun die Stilvorlagen
in die Absatzformate, rechnet die Ebenen um und
lidt die verwendeten Farben.

Die konvertierte Datei ist ca. 200% groBer als das
Original. Das hat mit der viel komplexeren Pro-
grammstruktur von InDesign zu tun.

Treten beim Konvertieren Probleme auf, zeigt dir
InDesign das mit einer Meldung an:

AN Konpertierungswarnungen o NN
f 2 E
:Tm»mrmmmw

deutsch.

| werden. Marginal
e a—
warden. Enfihrungstect

'rwwwrmmmw

Emmwmmonmmm
;hmnma

Die in Quark XPress erstellten Stilvorlagen tiber-
nimmt InDesign; anschlieBend kannst du sie den
neuen Gegebenheiten anpassen und bearbeiten.

D0OOC0DGCDOG O

=]
B

Die iibernommenen Formate werden durch ein
Diskettensymbol angezeigt. Wenn du sie bearbei-
tet hast, verschwindet das Symbol ins Nirwana.

anzusehen und bearbeiten, da
. - InDesign mit einem anderen -
‘Umbruch-Algorithmus arbeitet als Quark.

Auch die Farben werden mitgenommen — die
CMYK-Farben hast du jetzt zweimal in der Palet-
te — auch die Farbe PASSKREUZE. Die ersetzt du
einfach durch die InDesign-Farben. Welche das
sind, erkennst du an den eckigen Klammern. Pan-
tone- und HKS-Farben werden in CMYK-Far-
ben konvertiert.

Es ist wichtig, dass du das tust —
~andernfalls kann es beim Belichten
'Problemen fir die Druckerei kommen -
 und du musst Konkurs anmelden ... ;-

Alle Musterseiten aus Quark werden in InDesign—
Musterseiten konvertiert. Dabei werden die
Druckbogen (Doppelseiten) zusammengestellt.
Konturen und Linien werden in die Linienarten
konvertiert, denen sie am ehesten entsprechen.
Du merkst: ein identisches Abbild deiner alten
Quark-Datei erhaltst du nicht. Der Textumbruch

andert sich auf jeden Fall, da InDesign eine neue,
bessere Umbruchmaschine besitzt.

_ assung ) zu leisten -
- das ist aber sicher einfacher als eine
~ Neu-Erstellung der gesamten Datei.
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Die Buchfunktion

Buchdateien verwalten

Es wiire schon bléde, ein gro3es Dokument, wie
z.B. einen fetten Wilzer, in einem einzigen Do-
kument zu layouten. Kliiger ist es, solch ein Buch
in Kapitel oder bestimmte logische Abschnitte zu
unterteilen.

 Glaub mir — ehe sich ein 1000-seitiger Schinken

- wie ,,Vom Winde verweht* aufbaut, hast du schon

drei Kannen Kaffee intus.

Fir solche Falle hat InDemgn ein Verwaltungs—

programm an Bord, das alle Dokumente, die zu
einem Buch gehoren, miteinander synchronisie-
ren kann. Es steuert auch die automatische Sei-
tennummerierung durch alle Dokumente.

Ein Dokument wird dabei zur Formatquelle be-
stimmt. Darin ist jetzt alles Notwendige enthal-
ten, wie Absatz- und Zeichenformate, Farbfelder
und Musterseiten mit der automatischen Seiten-
zahl.

Durch die Synchronisierungsoptionen kannst du
die Ubernahme dieser Formate steuern.

Uber DaTEI NEU | BUCH offnest du dieses Ver-
waltungsprogramm und speicherst es als Buchda-
tei unter deinem Projektnamen ab.

1. Hier bestimmst du die Ausgangsdatei (For-
matquelle). Du kannst jede Datei in diesem
Ordner zur Quelle machen.

2. Durch Aktivieren dieser Funktion werden
Formate und Farbfelder auf alle Dokumente
deiner neuen Buchdatei angewandt.

3. Durch Betitigen des Druckersymbols kannst
du den Druck deiner Buchdokumente steu-
ern.

4. Mit dem Pluszeichen fligst du Dokumente
hinzu.

5. Die Minustaste entfernt Dokumente.

6. Uber den Meniipunkt SYNCHRONISIE-
RUNGSOPTIONEN steuerst du die Einstellun-
gen, die aus der Formatquelle in andere Do-
kumente tibernommen werden sollen.

7. Hier kannst du einstellen, auf welcher Seite
im nichsten Dokument die Seitenzihlung be-
ginnen soll.

InDesign 6ffnet beim Synchronisieren und Neu-
paginieren im Hintergrund alle zugehorigen Do-
kumente des Buches und schreibt in jedes Doku-
ment die Vorgaben gemil3 der Formatquelle ein,

z.B. Farben, Absatz- und Zeichenformate sowie

die Paginierung der Seiten.

e Pl =2 2

Dokument hinzufiigen...
Dokument ersetzen...

gy Peertlbaet i D l]nl:ument Iﬂschen
] m[ : I 1 e e e R P A T RS

Buch spaichem

Buch speichern unter...

Bu:hks:hilenan

Preflight fiir Husgemﬂhne llnkumente...
Ausgewadhlie Dokumente verpacken...
Ausgewidhite Dokumente in POF exportieren...
Husgawﬁhlte Dokumente drui:ken...

- R

[lnkumsnﬂnfurmntlonen

nusgawuhlts Dokumente sgnchmnlsieren
& ——— Synchronisierungsoptionen...
Neu paginieren
7 ——1 Seitennummerierungsoptionen fur Buch...
Seitennummerierungsoptionen fiir Dokument...

SRR SRR o

Kieine Palettenreihen




Inhaltsverzeichnis erstellen

57

Inhaltsverzeichnis erstellen

Inhaltsverzeichnis per Automatik

Ein Inhaltsverzeichnis, ganz automatisch, ohne
groBen Zeitaufwand? — Kein Problem fiir InDe-
sign.

Voraussetzung dafiir ist allerdings, dass du mit
Absatzformaten gearbeitet hast. Die kannst du
namlich jetzt Inhaltsverzeichnisformaten zuweisen
— die du ebenfalls, wie so vieles zuvor, iiber die
ABSATZFORMATE-Palette definierst.

Damit du dich nicht selbst im Datenmiill verlierst,
solltest du diesen neuen Formaten einen charakte-
ristischen Namen zuweisen. Beispiel: TOC-U1

(fiir: Table of Contents, Uberschrift Kategorie 1).

Vorab solltest du aber iiberlegen, wie viele Uber-
schriftenformate fiir dein Werk bereits vorhanden
sind und wie viele du brauchst. 30? — 2 bis 3 For-
mate reichen fiir ein libersichtliches Inhaltsver-
zeichnis aus.

Inhaltsverzeichnisformate zuweisen
Aktiviere den Mentipunkt LAYOUT | INHALTS-
VERZEICHNIS.

Nun wihlst du aus der Liste ANDERE FORMATE
die Absatzformate aus, die du in dein Inhaltsver-
zeichnis aufnehmen willst und klickst auf ,,Hin-
zufligen*.

Hast du mit der Buchfunktion gearbeitet, priift
InDesign nun alle Dokumente auf die Formatna-
men und stellt sie zusammen.

Dann musst du noch das Eingabeformat festlegen
sowie die genaue Position der Seitenzahl.

haltsverzeichnis generiert. Der Mauszeiger
wandelt sich in den Cursor fiir geladenen
Text. Mit dem klickst du an die Stelle in deinem
Dokument, wo das Inhaltsverzeichnis stehen soll.
Fertich!

Uber den Befehl LAYOUT | INHALTSVER ZEICH-
NIS AKTUALISIEREN kannst du ein bestehendes
Inhaltsverzeichnis bei Anderungen jederzeit an-
passen.

__Inhaltsverzeichnis

Inhaltsverzeichnisformat: | [Standard]

2|

Titel: Inhalt

| Format: [ TOC - HO

~ Formate im Inhaltsverzeichnis

Absatzformate einschliefen:

Andere Formate:

0 [Kein Absatzformat]
{ << Hinzufigen ) N
s L4 Marg inalie
( Entfernen >> ) |Tabelie
Taxt
— Format: ZW(
Eingabeformat: {_TOC—ZWU @

Seitenzahl: | Nach Eintrag

= )

Format: [ [Kein Zeichenformat]

[l Eintrage alphabetisch sortieren

Zwischen Eintrag und Zahl: At i :]

o

Format: i [Kein Zeichenformat]

Stufe: -:-3‘2 @

~ Optionen

[ PDF-Lesezeichen erstellen
# Vorhandenes Inhaltsverzeichnis ersetzen
__ Buchdokumente einschlieRen

" In einem Absatz
T Text auf verborgenen Ebenen einschlieBen
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Drucken und drucken lassen

Vorbereitung

Die genialste Druckmaglichkeit — auch die be-
scheidenste — besteht darin, dein Dokument auf
deinem ,,Haus“~Drucker auszudrucken. Uber

& + [P] (Mac) oder + [P] (Windows)

kommst du direkt in das Druckmenti.

Stylus C86 1
Stylus C86(Einzeiblaneinzug - randlos) & o

s.m s e s S
Selten. O Alle
@ pereich: 1

r o.m e e e P )
) Nicht druckbare Objekte drucken

] Laere Seiten drucken

[ Stehthure Hilfslinien und Crundhniensaster drisckin

Hier bist du jetzt herzlich eingeladen, viele Ein-
stellungen vorzunehmen. Ganz oben erst mal den
Drucker auswihlen. Willst du dein Werk als Datei
ausgeben? Dann wihlst du POSTSCRIPT-DATEIL.
Dabei werden alle Informationen in die Datei auf-
genommen, die fiir das Erzeugen eines druckfihi-
gen PDFs relevant sind. Was du da alles einstellen
musst, erklire ich dir spater — und zwar ab

Seite 62.

Zuriick zum einfachen Drucken. Unter ALL-
GEMEIN stellst du die Anzahl der Kopien ein so-
wie die Auswahl der Seiten, die du aus deinem
Dokument drucken willst. Du kannst Seiten
von/bis einstellen, aber auch Seitenfolgen durch
Komma getrennt, z.B. so: 5, 9, 12-23, 28 usw.
Klickst du DRUCKBOGEN an, werden die neben-
einander liegenden Seiten auf einem Blatt ge-
druckt — natiirlich nur, wenn das Papierformat das
auch zulisst.

Unter KONFIGURATION stellst du dein Papier-
format ein. Das ist abhingig von deinem Drucker.
Die AUSRICHTUNG wird meistens automatisch
tibernommen. Willst du allerdings zwei A5-Sei-
ten nebeneinander drucken, musst du hier die
Ausrichtung des Papiers gegebenenfalls von hoch

auf quer indern. Du kannst die Seiten auch skalie-
ren, dem Papierformat anpassen oder auch MinI-
ATUREN ausdrucken lassen. Das ist ganz praktisch
fiir den schnellen Uberblick iiber die gesamte Da-
tel.

Uber die Option DRUCKSEITEN hast du die
Maoglichkeit, groBere Dokumente auszudrucken,
z.B. ein groBes Plakat. Du musst nur den Bereich
definieren, um den sich die Druckseiten tiberlap-
pen sollen. Die Seiten kénnen dann spiter mit
Hilfe der Druckermarken zu einem Plakat mon-
tiert und zusammengeklebt werden.

Druckvorgabe: |_[Benutzerdefiniert] i
Drucker: | Stylus C86 2]

’Qmemm Art: | Standard E

[ Schnittmarken Stirke: | 025 Pt
g:m::ﬁ"’m"“’m Ofser 2,117 mm |
' Farbkontrollstreifen
i [ seiteninformationen
|
. Besc be und Infobergich -~ e
@ sesch Elnatslungen des D verwend
Beschnittzugabe:
Oben: ;}imm N Fﬂ innen; $3mm
Untem: 5 3mm  °° Auben: 3 mm

| [T infobereich einschlieBan

Im nichsten Feld wiahlst du die BESCHNITTZU-
GABE und DRUCKERMARKEN aus. Diese Mar-
ken braucht der Drucker, um den Stand der Seite
auf dem gewihlten Format beurteilen und mon-
tieren zu konnen. Aber auch fiir dich konnen sie
eine grofBe Hilfe sein, wenn du Visitenkarten sel-
ber drucken willst. Die SCHNITTMARKEN zeigen
dir die korrekte GrofBle an. Du kannst sie dann mit
dem Cutter ausschneiden (siche Ubung 2 auf Sei-
te 69).

PASSKREUZE, FARBKONTROLLSTREIFEN und
SEITENINFORMATIONEN brauchst du bei dei-
nem Druck zu Hause sicher nicht. Fiir den profes-
sionellen Drucker sind das allerdings wichtige
Hilfsmittel.

Im Meniipunkt AUSGABE kannst du das Doku-
ment separieren, um einzelne Farbausziige zu er-

halten.
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Druckvorgabe: | mmmﬂmml’ P

B
L

Text im Schwarzen

| Rasterweite: T50 1ol _ Uperdruxkep sruleren
Winkel: 15 r Druckfarben-Manager...

Je nach ausgewihltem Druckertreiber kann dein
Dokument auch separiert ausgedruckt werden —
das ist hilfreich, wenn du iiberpriifen willst, ob
sich nicht doch noch eine falsche Farbe im Do-
kument versteckt hat. Hast du SEPARATIONEN
ausgewihlt, 6ffnen sich noch mehr Einstellmog-
lichkeiten — z. B. RASTERWEITEN oder das
SPIEGELN der Dokumente, was fiir die Belich-
tung auf Film notig ist.
Fiir die Farbverwaltung hat sich InDesign etwas
Besonderes einfallen lassen: den DRUCKFARBEN-
MANAGER.

- Druckfarben-Manager

[ & Jorickinbe [scwiife JDichts [ Abroige G
FREC Nereal 061 1 ; pas—

qu = Prozussiarbe Magemsa  Noemal o 2 £ -Abbrechen )
| teorsastte cos Normal oie %

PR T e — L7 4

~HKS 0T N

Al
Neutrale Dichte:
Uberfotlungsabfoige:
Druckfarbenalias: | IKein Alias)

B Al Vlktonfarben n Prozessfrben umvandain
Hier siehst du auf einen Blick, welche Farben sich
im Dokument befinden. Die Ausgabe steuerst du,
indem du Volltonfarben mit einem Klick in Pro-
zessfarben umwandelst. Das ist eine wunderbare
Sache. Es kann ja vorkommen, dass du Grafiken,
Logos o.A. aus einem anderen Programm nach
InDesign importierst. Jetzt miisstest du norma-
lerweise tiberpriifen, welche Farbmodi verwendet
wurden und sie gegebenenfalls umwandeln. Kann
unter Umstinden schwierig sein, wenn du das
Programm, in dem es erstellt wurde, nicht zur
Verfligung hast und ein anderes Programm es par-
tout nicht 6ffnen will. Doch keine Panik — du hast
ja den Druckfarben-Manager.

Der soll jetzt allerdings kein Freifahrtschein dafiir
sein, dass es dich nun nicht mehr die Bohne
schert, ob ein Bild im CMYK-Modus oder im
RGB-Modus vorliegt. Wenn du den Modus selbst
steuern kannst, ist das Ergebnis am Ende immer
besser. Aber in Ausnahmefillen kann man sich so

behelfen.

 Am besten sprichst du am Anfang immer
mit deiner Druckerei ab, weiche
Emstellungen du selber machan sollst und

Normal Tief durchatmen
Und wir sind auch noch nicht am Ende dieses
wichtigen Kapitels. Fiir deinen Druck zu Hause
brauchst du das meiste nicht — da driickst du ein-

tach den DrRUCKEN-Knopf und hast ratz-fatz das
Ergebnis vor dir liegen.

Der nichste Punkt ist, wie mit GRAFIKEN und
Bildern verfahren werden soll. Wenn du z.B. fiir
Korrekturzwecke nur den Text brauchst, gehst du
unter DATEN SENDEN auf KEINE. Bilddateien
werden nun nicht mitgedruckt.

SCHRIFTARTEN HERUNTERLADEN lidt Schrif-
ten entweder vollstindig oder nur den tatsichlich
benotigten Zeichenvorrat herunter. Das macht
sich dann in der Ausgabegeschwindigkeit be-
merkbar. Die Schaltfliche PPD-SCHRIFTARTEN
HERUNTERLADEN klickst du an, wenn du mit
Ausgabegeriten arbeitest, in denen schon eine
Menge Fonts installiert sind. Das vermeidet Fehler
bei der Ausgabe

Das hat damlt zu tun, dass es wele unterschledll-
- che Schriftenhersteller gibt, die gleiche Schriften
herstellen — sie unterscheiden sich aber doch im-

- mer etwas, obwohl sie den gleichen Namen ha-

- ben. Dadurch kann sich der Umbruch verindern,
- und dein Ausdruck sieht nicht so aus wie auf dem
- Bildschirm. Wenn du das vermeiden willst, soll-

| test du dlese Schaltﬂache ankhcken

Hast du in delnem Dokument mit Transparenzen
gearbeitet, dann sind die nachsten Optionen,

die sich hinter ERWEITERT verbergen, extrem
wichtig.
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Druckvorgabe: | [Benutzerdefiniert] =
Drucker: [ Pnsﬁalpm-mlol i
;[ Ce glg B3
s Erweitert =~~~ NI L e 2 A Y
Ronfigaaton
I OoPt — s =
i . [ omi-giidersetzung
Craficen

| For OP suslassen; DEPS CreoF *_‘Nnmp-ﬂder

{
= |
o B I'thﬁphuﬁmwnﬂ ey

- Transp . A
j Vorgabe:| 7 [Hohe Aufidsung] P }
i ) Abwelc  ignorieren |

Die Seitenbeschreibungssprache PostScript — der
Standard in der Druckindustrie — kennt keine
Transparenzen und kann sie somit auch nicht ab-
bilden. Dennoch ist es moglich, in InDesign mit
Transparenzen zu arbeiten — paradox? Nein. In-
Design bietet fiir das PostScript-Problem eine Lo-
sung an: die Transparenzreduzierung. Die funkti-
oniert folgendermaﬁen

InDes1gn rechnet alle Ob_]ekte die Transparenzen
~ oder Schatten enthalten, vor der Ausgabe an einen |

- Drucker oder Belichter — je nach gewihlter Auf-

 16sung — in Pixelbilder um. Dieser Vorgang wird
. TRANSPARENREDUZIERUNG oder FLATTE-

- NING genannt. Die Objektdaten werden mitein-
- ander verrechnet und die dargestellten Informati-
. onen fiir die Ausgabe umgewandelt. Die sich ii-

 berlagernden Objekte werden in Teil-Objekte zu-

- sammengestellt, die dann problemlos gedruckt
Werden konncn

Zu guter Letzt kannst du d1r eine UBERSICHT al-

ler eingestellten Parameter anzeigen lassen, die
sich auch speichern lasst, um sie spiter fiir eine
Nachauflage oder andere Jobs parat zu haben.

Jetzt klicke auf DRUCKEN.

Preflight und Verpacken

Damit dein Dokument ordnungsgemilB belichtet
und gedruckt werden kann, miissen selbstredend
alle darin enthaltenen Bilder und Schriften auf
dem Rechner vorhanden sein — Futter fiir [InDe-
sign.

Um zu kontrollieren, auf welche Schriften und
Dateien dein InDesign-Dokument zugreift,
kannst du dir einen Bericht vom Programm
erstellen lassen.

Wihle dazu DATFIIPRI FLIGHT.

Pmﬂight des Dokumants

Preflight des Farbmanagement-Systems...
Prefiight der Druckfarbenfiste...

InDesign sucht jetzt sukzessiv nach allen Ver-
kntipfungen, Farben, Farbriumen sowie Schriften
und erstellt eine Vorschau, die simtliche Parame-
ter der Datei enthilt.

Obersich

Premght: Voilsandie Saczdatel

Sehrdvarvan: 11 Seheiftariien] venwendet, § Fahland, O singebatret, O unvaiist.
0 Casching

L Varknuphungen & Bider: 58 varkauplungeans gefunden; & Geanden. | Fehiend
Nildar: 0 wngebettat. 67 veceenden KOS~ Farbeawn

Farben und 4 ]
O i3 desktnetrt

Emene usamodule 3

Necre deckente DbmiciAuf Seked, 10, 12, 14, 19,29, 34
Anashd dur Dokumants |

Fagrnrugioptcnen. Kene

M Daton fur susgeblendete Ebonen anzelgen

(" Abbrechen ) ( Bericht..,

Wenn etwas fehlt, wird es dir durch das alarmgel-
be Warndreieck angezeigt.

Schriftarten

Cesch
L Nein
Nein
Frutiger 67 Bald Condensed Type 1 oK Nain .
Frutiger 56 Sold kakc Type L Mein v
- Aktuelle Schriftart ——— i e
b System OS-X:L ibrary Fonts:fr "

Volistindiger Name: Frutiger 77 Black Condensed

|
.

Zuerst verwendet: Auf Seite 16

() Nur Probleme anzeigen ( Schriftart suchen... )

Die Rubrik SCHRIFTARTEN zeigt dir die ver-
wendeten Schriften sowie deren Status: Uber-
haupt vorhanden? Und gedfinet?

Verknlpfungen & Bilder

_ﬁ 98 Verknipfungten) gefunden: 0 Ceander, 1 Fehlend
ilder; ¢ singabsttet. 67 verwenden RGB-Farbraum

Schnft Se Sratus
AL Hif TIFF CMYX 21 rikaup g L.
Absatzfarbe.uf TIFF CMYK 2 p 9 A
Absatzform.oif TIFF CMYX 23 upft b T

— Aktuelle Verkniipfung/aktueiles Bild
Dateiname: Absatzabstande tif
Verknipfung aktualisiert: Mo, 13, Dez 2004
Datel zuletzt geandert am: Mo, 13, Dez 2004
ppi tatsachlich: 72x72
Volistindiger Name:
Daten. Kunden &=0Best-Sabel 8ilder Indesign Absatzabstinde. tif

{‘ Akluahsneren 3

ppl effekeiv: 1S8x158

b S S et e

! Nur Probleme anzeigen

In der Rubrik VERKNUPFUNGEN UND BILDER
werden eingebettete Bilder und Grafiken sowie
deren Farbriume aufgespiirt. Entdeckst du hier
noch Bilder im RGB-Modus, kannst du sie vor
der Druckausgabe noch in Photoshop umrech-
nen.
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Druckeinstellungen

Drucken auf: Drucker

Anzahi der Exemplare: |
Druckbagen: Nein

Cerade/Ungerade Seiten: Beides
Seiten; 32-23

Probedruck: Nein

Druckseite aufteilen: Keine

Skakeren: 100%, 100%
Seitenposition: Oben links
Druckermarken: Kaine

Anschnitt: 0 mm, 0 mm. 0 mm. 0 mm
Farbe: Composite-RCE

Uberfillungs modus : Kelne

Bilddaten senden: Optimierta Abtastauflssung

4irt

¢ Abbrechen 3 { Bericht... ) €

In den DRUCKEINSTELLUNGEN checkst du deine
Druckparameter noch einmal durch.

Druckanleiumgen i
Dateiname: Anleitungen.txt
Ansprechpartner: Frau X2
Firma: GHixL
Adresse: ‘Musterst. §
Telefon: 1234567 S Oy

E-Mail: ‘ghjshifg
Anleitungen: |

Die DRUCKANLEITUNG: eine Art Reportdatei.
Du hiltst hier z. B. bestimmte Spezifikationen fiir
die Druckerei oder hilfreiche Kontaktinfos fiir den
Fall von Problemen beim Druck fest. Das ist bes-
ser als der gute, alte Notizzettel, der evtl. von
manchem Stoffel mit Altpapier verwechselt

wird ...

Wenn du mit Plug-ins gearbeitet hast, werden
diese unter EXTERNE ZUSATZMODULE ange-
zeigt. Bedenke aber, dass diese Plug-ins in deiner
Druckerei vielleicht nicht vorhanden sind; dann
kann die Datei unter Umstinden nicht geofinet
werden — der Super-GAU! Also: vorher immer
einen kleinen Plausch mit der Druckerei dariiber
abhalten, wie externe Zusatzmodule gehandhabt
werden sollen.

Verpackungsordner ersteflen

Sichernunter: Handbuch Indesign Ordner (&

) f=m) WSchreibisch

Name des neuen Drdners:
{Druckdatel

% Bilder

. ¥ schriftarten kopleren (nur lateinisch)
¥ Verknipfte Grafiken kopieren

i V‘::raﬂﬁvemnnpfungen des Pakets aktualisieren :
entspezifische A ak far ﬂ!berm'umung verwenden
= Schrﬁtirten und Verkniipfungen von msgebiendeten Eheﬂen ainschik&tn

Hast du alles uberpruft und kornglert und der
PREFLIGHT zeigt keine Probleme mehr an,
kannst du deine Datei verpacken lassen. Dazu er-
stellst du einen neuen Verpackungsordner, in den
InDesign alle verwendeten Bilder und Schriften
sammelt.

Ein weiterer Vorteil solch einer Sammlung besteht
darin, dass du im Anschluss alle Dateien, Elemen-
te, Bilder und Grafiken in einem Ordner vereint
beisammen hast. Oft ist es ja so, dass du wahrend
der Arbeit an deinem Dokument verschiedene
Bilder oder Grafiken ausprobierst, diese dann aber
spater wieder verwirfst.

Ich weil} beim groben Sortieren auch nicht im-
mer: hatte ich das Element nun verwendet oder
nicht? Bei einem 300-Seiten-Schmoker kann
man der Kontrolle schon mal verlustig gehen.
Durch die Daten-Verpackung wird alles schon
sortiert, und es landen keine unnétigen Dateien in
deiner Druckerei.
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PDF-Workflow

Offene Datei oder PDF?

Ob du an die Druckerei eine offene InDesign-
Datei schickst oder ob du dich dafiir entscheidest,
selber ein PDF zu erzeugen, hingt ganz von dei-
ner individuellen Erfahrung ab.

Arbeitest du professionell mit InDesign, musst du
dich sowieso ausfithrlich mit dem Thema PDF
beschiftigen und vielleicht sogar ein Seminar dazu
besuchen. Manche Druckereien bieten so etwas
an. In jedem Fall ist immer die Riicksprache mit
deinem Druck-Dienstleister wichtig, damit du
keine bosen Uberraschungen erlebst.

Hast du keine Erfahrungen mit dieser Materie,
lieferst du an die Druckerei eine offene InDesign-
Datei. Am besten deinen gepackten Ordner.

Wunderbares PDF

Die Zeiten, in denen man auf unterschiedlichen

Plattformen erstellte Dateien auf dem jeweils an-
deren System nicht lesen konnte, gehéren — Gott
sei Dank — der Vergangenheit an.

Jeder PC und jeder Mac stellt PDF dar. Die Daten
sind recht klein und konnen problemlos tiber das
Internet verschickt werden.

PDF-Daten kénnen auf jedem Ausgabegerit ge-
druckt werden. Im PDF sind die Schriften, Grafi-
ken und Bilder eingebettet. Die PDF-Datei ist al-
lerdings nur so gut, wie sie erstellt wurde. Damit
wollen wir uns Jetzt hier ein wenig beschaftlgen

Ich lasse hler d1e Emstellungen fur das Web aus.
Hler geht s nur um dle Druckvorstufe

InDeszgn bletet d1r an, d1rekt aus dem ngramm
heraus ein PDF zu erzeugen. Fachleute warnen
aber davor, dieses PDF so in die Druckerei zu ge-
ben. Der Standard, den InDesign hier verwendet,
sei so hoch, dass dieses direkt generierte PDF auf
den meist dlteren Ausgabegeraten in den Drucke-
reien zu Problemen fithren kann. Deshalb soll
immer noch der Umweg tiber eine PostScript-
Datei gemacht werden, die dann im Acrobat-
Distiller in ein PDF umgewandelt wird. Aufgrund
dieser Problematik werde ich hier beide Moglich-
keiten beschreiben. Fiir welche du dich dann ent-
scheidest, richtet sich nach den Moglichkeiten
deiner Druckerei.

Die PostScript-Datei

PostScript ist eine plattformunabhingige Seiten-
beschreibungssprache.

Die PostScript-Datei wird iiber das Druckmenti
von InDesign geschrieben. Am besten zeige ich
das anhand von Screenshots step by step.

Dm{kvorgabe:{ [Benutzerdefiniert]
Drucker: | PostScript®-Datei
PPD: [ Adobe PDF

Die richtige PPD (PostScript Printer Descripti-
on)-Datei (Druckertreiber) ist zur Erstellung einer
PostScript-Datei unumginglich. Hast du keine
geeignete PPD, hilft dir deine Druckerei sicher

gern weiter.

Kenfiguration :

Papierformat: :5 Benutzerdefiniert B 1
Hohe—2(134.817 mi} |

ofer: Tiomm | |

! Abstand: %3 mm

' 3 Quer gestei%t

srenez_fé%;uu.sl?

REPCRE LR P e

Ausrichtung:

Unter KONFIGURATION stellst du das Papierfor-
mat ein. Wenn du Schnittmarken benétigst,
kannst du unter OFFSET einen Bereich hinzufii-
gen, in dem diese Informationen dargestellt wer-
den. Der ABsTAND definiert den Abstand der In-
formationen zur Seite.

Marken und Beschnitizugabe

Marken _ uiFe s bt

g Alle Druckermarken

‘ g Schnittmarken =
Eroein . omePRies

Farbkontrolistreifen
# seiteninformationen

-~ Beschnittzugabe und Infobereich

E Beschnittzugabe-Einstellungen des Dokuments verwenden
Beschnittzugabe

Ry
Unten: < >0 mm

Links: 30 mm

B :
Rechts: 20 mm

Hier stellst du wieder die Druckermarken ein.
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Ausgabe

Farbe: | Composite-CMYK ﬁ;ﬂ Text im Schwarzen
Uberfillung: ~ oo
Splegeln: { Keine

~ Druckfarben

| Druckfarba FRasterwaits | Rasterwinkel
W Frozastfarbe Cyan
1B | 9 Prozesstarbe Magenta
_% " Prozesstarbe Celd
i

W Frozessfarbe Schwvarz

Unter AusGABE wihlst du ComposiTE-CMYK
oder SEPARATIONEN. In den meisten Fillen se-
pariert — bei der Ausgabe auf Film oder Druck-
platte — die Druckerei.

Auch das Spiegeln wird, je nach Druckverfahren,
von der Druckerei eingestellt.

Grafiken
~ Bilder
Daten senden: . Alle @
~ Schriftarten
Herunterladen: | Volistindig )
@ pPD-Schriftarten herunteriaden

PostScript®: | Level 2 i
Datenformat. | Binar W

Der Umgang mit Grafiken: Bilder bzw. Schriften. Binér-
codierte Daten bieten Vorteile beziiglich der Daten-
menge. Die abgebildete Einstellung wirkt sich positiv
auf die Rechnerleistung aus.

Ubersicht

_,
.

Druckvorgabe: [Benutzerdefiniert]

Derucker: PostSeriptid-Datel S
PPD: Adobe PDF

PPO-Dasei: System O5-X Library Pristess PPOs Contents: Resources en iproj-
ADPDFE.PFD

i
5

€ (bersicht speichern...

Zum Schluss wird eine Ubersicht erstellt, wieder
eine Art Report-Datei: alle Einstellungen noch
mal auf emnen Blick. AbschlieBend gehst du auf
DRrRUCKEN. die PostScript-Datei wird jetzt ge-
schrieben. Das kann je nach Grofie der Datei ei-
nige Zeit dauern. Eine PostScript-Datei ist in der

Regel recht groB3. Erst beim ,,Distillen® — dem
Komprimierungsprozess im Acrobat-Distiller —
wird die Datei gepackt.

PDF direkt aus InDesign

Das Standardformat fiir die Druckindustrie ist
PDF/X-3. Seit InDesign CS ist diese Version
tiber den direkten PDF-Export anwihlbar.

Check noch mal alles: Sind deine Bilder alle im
CMYK-Modus, ebenso die Farben? Alle Schrif-
ten vorhanden und geladen? — Dann kannst du
jetzt dein PDF/X -3 auswihlen: iiber I2ATE ]
PDF-EXPORTVORGABEN.

Bearbeiten Layout Schrift Obje

Neu >
Offnen... ®0
Zuletzt verwendete Datei Hffnen »
Schiieen nw
Speichern HE

Speichern unter... axXs

Kopie speichern... rES

Aurlick zurletzien Version

Platzieren... %D
XML importieren...

en Definteren...

Exportieren... RET :

e | jeBookl..
Dokument einrichten... ¥P [sildschirm]...
Dokumentvorgaben ¥ [Druckl.
Datelinformationen... i {:D!;;;ila]
Preflight... TOXF | )
Verpacken... xoxp | [Acrobat6 mit Ebenen...

PDF/X-1a ist ein amerikanisches Format und in Europa
nicht iiblich.

K [ Acrobar 4 (PDF 1.3) ]
: Standard: | PDE/X-3 @
i (! seitenminiaturen einbetten B PDF nach Export anzeigen
| & For schoelle Webansicht optimieren 7 Acrobat-Etenen ersiailen
-~ EiSCRliERER
i Cliesezeichen {7 sBlook-Tags

: I inrerakitive Elemente

i Multimedia: | Ghjekteinsteli

Unter ArLceErMen nimmst du deine Seitenaus-
wahl vor. Fiir die Kompatibilitat wahlst du Acro-
bat 4 (PDF 1.3) —ist hier schon voreingestellt. Die
neueren Versionen eignen sich nicht fiir die
Druckvorstufe, sie kommen im Internet zum Ein-
satz. Willst du deine Datei ins Internet stellen,
solltest du den Punkt FUR SCHNELLE WEBAN-
SICHT OPTIMIEREN aktivieren.
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et | [ Bikubische Reubsrechnung auf T #3500 et pro Zakt
i | : bel giidern ab: 450 | Pixel pro Zol

Kachalgrole: 136

bel Bildern ab: 450 | Pixel pro Zoil

T e @ Kachelgrébe: 246
| Ta-ait
£ EUTPATBAE Bl — e e e
R g sui T 1200 Pocel proZod
bel Biidern ab: 1800 Pixel pro Zofl
g mﬂﬁm! a

imemwmumu gmnﬂmmnum

Komprimierung: Bei der BIKUBISCHEN NEUBE-
RECHNUNG handelt es sich um ein Verfahren,
mit dem Mittelwerte gebildet werden. Dieses
Werkzeug bildet ein so genanntes ,,gewichtetes
Mittel“: es beschrinkt Qualitatsverluste auf ein
ertrigliches MaB. Dies fillt gegentiber anderen
Berechnungsverfahren positiv auf — etwa durch
eine glattere Wiedergabc von Verlaufen.

Ausnahme' Arbextest du mit Blldscblrmfotos, die

- ohnehin nicht so hoch aufgelost sind, kann es

- Sinn machen, auf eine Neuberechnung zu ver-
 zichten. Hier stellst du aus dem Pop-Up Menii
AUH.()NL NG NICHT VERRINGERN ein.

Fur d]e Komprmuerung wahlst du ZIP 8 Blt
Diese Methode ist absolut verlustfrei.

ik cifsbigen Bilders bt b die GOTTTe.

Group-4-Komprimierung durchgesetzt, da diese
Methode am rationellsten arbeitet.

Vorgabe: | i 1)

Alpemn Murien wad Reschoiecragaba_ .
e ]

Wit B Alle Druckarmarken
# schnitmarken
shsr.huhuup:hum:rltm

Sachashait
iyermicin

imm inigs: % 3 mam

Unen: 53 mm Avlen 51 mm

| [ infobersich sinschlielen

MARKEN UND BESCHNITTZUGABE: Hier
kannst du die Druckermarken und den
Anschnittbereich definieren.

. Sind Druckermarken erfordert? — Unbedingt mit
- dem Dienstleister absprechen. Moderne Aus- |
- schieBsysteme benétigen keine Druckermarken.

5 e
14CC-Profile einschilehen
- Ubardrucken simuheren

Flar OF auslassen: EFS. ROF ) Biteap- Biloes

{gnnﬂ!m

FARBE UNVERANDERT LASSEN geht davon aus,

dass samtliche Farben im Layout bereits im Mo-
dus CMYK definiert sind.

Fiir die SCHRIFTARTEN ist hier ein Schwellen-
wert von 100% angegeben. Das heiBt, es werden
immer nur die hundertprozentig benétigten Zei-
chen, nicht aber die gesamte Schrift exportiert.

PDF/X schreibt keine echten TRANSPARENZEN
in die PDF-Datei. Daher muss die Transparenz
beim Export reduziert werden. Es wird eine
Transparenz simuliert. Hier kannst du die Quali-
tit dieser Reduzierung bestimmen.

Fiir PDF/X-3 sind keine SICHERHEITS-
Einstellungen méglich. Die UBERSICHT schreibt
alle Einstellungen fiir das Dokument in eine Liste,
die du ausdrucken und sichern kannst.

Hast du alle Einstellungen gemacht und auch ii-
berpriift, kannst du die Datei jetzt EXPORTIE-
REN.

Gibt es Probleme, erscheint eine Fehlermeldung,
und das PDF wird nicht geschrieben. Ist alles OK,
kannst du das PDF im Acrobat-Reader betrachten
und nochmals iiberpriifen.

Uberpriifung im Acrobat-Reader

Um festzustellen, ob deine Datei wirklich druck-
fihig ist, checkt sie der Acrobat-Reader auf Herz
und Nieren. Unter DOKUMENT-PREFLIGHT Off-
net sich dieses Menti:
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L VR ]! Wenn oben ,,PDF/X-3 Standard verwenden"
F Is POF 1.4 - - o
oty o steht, gehst du auf UBERPRUFEN.

Liste aller JPEG-komprimierten Bilder

Liste aller Objekte, die nicht 4¢ oder Schmuckfarben verwd] Preflight

Liste aller Objekte, die nicht 4c verwenden

Liste atler potenzielien Probleme Uberprifung erfolgreich!

Liste aller transparenten Objekte |

Liste aller uberdruckenden Objekte

Mehe als 1 Farbauszug e Die aktuelie PDF-Datei ist eine glitige
POF/X-3-Datei.

Mehr als 2 Farbauszige

Mehr als 4 Farbauszige

Nicht unterstitzt in PostScript 3
Nicht unterstitzt in PostScript Level 1
Nicht unterstitzt in PostScript Level 2

Bitte klicken Sie auf Report...", um den
anzuzeigen, oder auf "0K", um

PDF/X-1a konform diesen Dialog zu schiieBen.
PDF /X-3 konform {dc+Schmuck} :
PDF/X-3 konform (CC/Lab OK) i :
v
b !

Validierung... ( Bearbeiten...

POF/X... " Analyzieren

Steht die Ampel allerdings auf rot — ja, dann geht
die leidige Fehlersuche los. Also, alles Gute fiir die

Klicke auf den Schalter PDF/X. weitere Zukunft ...

;"D:;g.-;m PDF-Export gemachten Emstaﬂun—
‘gen haben sich bewahrt. Du kannst sie al-
o erstmal (lbernehmen. Die Druckerei
“nennt dir aber auch geme ihre
~ Einstellungen.

Preflight: PDF /X

(PDF/X-3 Standard verwenden 8

Mit "Als PDF/X-3 speichern.." wird eine POF-Datei (A pOF/X-3 speichern..
nach Uberprifung ihrer PDF/X-3-Eignung als POF/X-3
abgespeichert,

P ..

Sttt e S
Konformitit mit dem POF/X-3-Standard.
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Farbmanagement

InDesign, Photoshop und Acro-
bat miteinander synchronisieren

Farben sind physikalisch in Wellenlingen, Intensi-
titen und Helligkeiten messbar. Es wird immer
eine ,,originale* durch eine technisch reprodu-
zierte ersetzt. Das ergibt logischerweise immer
Abweichungen. Ziel des Farbmanagements ist es,
auf Basis dieser Abweichungen die Farbdarstel-
lung zu prizisieren. Dafiir wurde der theoretische
Farbraum LAB geschaffen. Die Farbriume
CMYK und RGB sind Teilmengen dieses Farb-

rauimns.

Das Farbmanagement transportiert die Farben
von einem Quellfarbraum in einen Zielfarbraum.

Farbeinsteliungen

Das Farbmanagement in InDesign wird iiber die
Grundeinstellungen verwaltet. Im Menii Bean.-
INSTELLUNGEN findest du die

porTrEn | Fan
DElL EN| AR

Farbzentrale.
. Farbeinstellungen -
o Farbmanagement aktivieren
| Einstellungen: {_ Benutzerdefiniert 77
i # Erweiterter Modus
| IV A e farbBr S L T e
roa: [ Adobe RGH (1998) M

! cmyK: | Euroscale Coated v2 B
2 i
|~ Farbmanagement-Richtlinien —————————— -
P RGE: [ In Arbeitsfarbraum umwandein 181 |
il cMyK: Eingeb Profile beibehalt B
P Profitabweichung: ¥ Beim Offnen wahlen |
i # Beim Einfagen wahlen |
I i

Fehlende Profile: ¥ Beim Offnen wihlen |

Modut: | Adobe (ACE) |

| prioritat ” Relativ farbmietrisch = |
R — |
Ei . | |

Willst du hier Einstellungen machen, musst du
FARBMANAGEMENT AKTIVIEREN anklicken.
Als Profile fiir den Araerrsranseaun RGB
werden ,,Adobe RGB (1998)", fiir den Farbraum
CMYK die ,,Euroscale Coated v2* ausgewihlt.

. Ist dein Monitor kalibriert, verwendést du statt
 ,»Adobe RGB (1998)“ dieses: ,,Monitor RGB-
Kalibriertes Profil“.

EUrOSCALE COATED V2 ist ein Profil fiir gestri-
chenes Papier und dient als gute Grundlage. Du
kannst hier aber auch EUROSCALE UNCOATED
v2 flir ungestrichenes Papier einstellen.

Die FARBMANAGEMENT-RICHTLINIEN definie-
ren das Verhalten von InDesign bei abweichenden
Farbprofilen. RGB-Daten werden in den Arbeits-
farbraum konvertiert. CMYK-Daten diirfen nicht
konvertiert werden, da es sonst zu Farbverschie-
bungen kommt.

Die UMWANDLUNGSOPTIONEN rechnen Farb-
riume um. Die ADOBE COLOR ENGINE (ACE)
ist hier eine gute Wahl.

Die Einstellung RELATIV FARBMETRISCH eignet
sich sowohl fiir Vektorgrafiken als auch fiir Bild-
Dateien.

Profile zuweisen

Um Dokumente nachtriglich mit Farbprofilen zu
versehen, 6ffnest du im Menii BEARBEITEN das
Untermenii PROFILE ZUWEISEN.

e

BT A Sk

— RGB-Profil

{ Loschen (aktuelien Arbeitsfarbraum verwenden)
OAk!uellen Arbeitsfarbraum zuweisen:

Adobe RGB (1998) # Vorschau
& profil zuweisen:

{AdobeRCB(1998) - &

~— CMYK-Profil
) Laschen (aktuelien Arbeitsfarbraum verwenden)
@ Aktuellen Arbeitsfarbraum zuweisen:
Euroscale Coated v2
) Profil zuweisen:

! Euroscale Coated v2 g

Flichenfarbenprioritit:

{ Relativ farbmetrisch e
Standardbildprioritat:

{ Wahrnehmung T
Prioritdt nach Transparenzberechnung:

! Farbeinstellungsprioritat verwenden - @

‘Wie bei den Farbeinstellungen sind bei der Profil-
zuweisung die Konvertierungsoptionen in RGB,
CMYK und Umrechnungspriorititen unterteilt.
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Anpassen in Photoshop

Auch Photoshop greift auf eine Palette FARBEIN-
STELLUNGEN zuriick. Sie sieht der Palette von
InDesign sehr dhnlich. Allerdings kannst du hier

auch noch den Gammawert der Farben und

Graustufen bestimmen.

Anpassen in Acrobat
Unter GRUNDEINSTELLUNGEN | FARBMANA-
GEMENT findest du die Anpassungsmoglichkeiten

Hier kannst du deine passenden Einstellungen
vornehmen und hast dir somit eine gute Arbeits-
grundlage geschaffen. Die Farbwahrnehmung auf
dem Monitor ist jetzt in allen drei Programmen
gleich.

Arbeitest du mit dem Adobe Ilustrator, findest du
dort ebenso die Moglichkeiten der Farbkonvertie-
rung.

fiir den Acrobat Reader, siche Abbildung:

__ Grundeinstellungen

1Allgemein

{Aus PDF konvertieren
{Berechtigungen
Catalog

Farbmanagement
{Formulare
{Clatten

{Identitit

In PDF konvertieren
{Internet
{JavaScript

1 Kommentieren
{Lesen

{Multimedia

| Programmstart
{Rechtschreibung
{Seitenanzeige
{5Stapelverarbeitung

1 e .

— Farbeinstellung

Digitale Unterschriften
| Einheiten und Hilfslinien

Einstellungen: f Standard fiir Druckvorbereitung - Europa

— Arbeitsfarbriume
RGB: | Adobe RGB (1998) )
CMYK: | Euroscale Coated v2 e

Graustufen: | Dot Gain 15%

Ausgabe-Intention dberschreibt Arbeitsfarbraume

~ Konvertierungsoptionen

Mechanismus: | Adobe (ACE) e

@ Tiefenwertkompensierung verwenden

~— Beschreibung

;
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Grau ist alle Theorie — ran an die Praxis!

Nun habe ich dir das Programm nach bestem
Wissen und Gewissen erklart. Und allerspatestens
jetzt solltest du — nur Mut! — vielleicht langsam
mal anfangen, damit praktisch umzugehen. Die
folgenden Aufgaben hattest du allerdings auch
schon zwischendurch in Angriff nehmen kénnen
— so schwer sind sie nicht ...

Ubung 1 - Briefbogen

Fiir die Designer unter den Lesern entspricht die
scheinbar banale Geschiftsausstattung jetzt mogli-
cherweise authentischem Pipifax — fiir die Anfin-
ger aber und kreativen Quereinsteiger ist es sicher

eine hilfreiche Anleitung.

Der also, fiir den das alles ,,olle Kamellen® sind,

klappe das Heft jetzt zu und bearbeite seinen ei-
' genen Kram abcr bltte mit InDemgn'

Fangen wir also mit dem Briefbogen an. So ein
Briefbogen unterliegt auch bestimmten Normen
und Einteilungen, so etwa der Norm, dass die
Anschrift in einem Fensterumschlag zu lesen sein
soll. Diesen Aufbau wollen wir jetzt gemeinsam
vornehmen.

Offne ein neues Dokument mit folgenden Ein-
stellungen:

Neues Dokument

Dokumentvorgabe: | [Benutzerdefiniert)  18))

Seitenanzahl: 1 | (] Doppelseite

] Mustertextrahmen

Seitenformat: | A4 E
Breite: <210 mm Ausrichtung:
Hohe: <297 mm

Spalten
S % PROT R
Anzahl: =1 i Steg: =4,233 mm
Rénder

Links: _q: 20mm
Rechts: :E: 5mm |

T L —
Oben: 5’%“5 mm @
Unten: =30 mm :

Wichtig st hier, dass die Option 1JOPPELSEITE
deaktiviert ist. Denn du arbeitest fiir den Briefbo-
gen mit Einzelseiten. Dann auf OK klicken, und
dein neues Dokument wird geofinet.

Jetzt holst du dir aus dem Ordner UBuUNGS-
DATEIEN | BRIEFBOGEN das Briefbogen-PDF.

Zur Erumerung Alle Belspleldatmen kannst du
- dir von www.knowware.de/?book=indesign
herunterladen

Hler habe I.Ch alle wxchtlgen MaBe dargesteﬂt Das
PDF kannst du dir ausdrucken; dann hast du es
immer zur Hand, wenn du Brietbogen erstellen
musst.

Jetze ziehst du mit dem Rahmenwerkzeug das
Anschriftenfeld auf. In der MaBpalette TRANS-
FORMIEREN kannst du die MaBe und den Stand
genau einstellen.

Welche Schriftart du flir deinen Briefbogen
wihlst, hingt von dem Unternehmen ab, fuir das
du den Briefbogen gestaltest (siche ,,Charakter
von Schriften®, Seite 23).

Der obere Bereich und der rechte Rand bieten dir
Raum fiir deine Gestaltung. Ob du ein Logo
oben links, in die Mitte oder rechtsbiindig stellst,
ist deinem Geschmack iiberlassen.

Fiir unsere Ubung stellst du das Logo oben rechts.
Dazu ziehst du dir einen Bildrahmen auf. Uber
DATE! PLATZIEREN lidst du das Logo. Driicke
die rechte Maustaste, wihle ANpassEN | RAH-
MEN AN INHALT ANPASSEN.

i A i it i

Ziehe aus dem oberen Lineal eine Hilfslinie;
wenn du sie anklickst, indert sie die Farbe. Gehe
oben in die MafBpalette und stelle einen y-Wert
von 15 mm ein. Klicke auf OK. Die rechte Hilfs-
linie ziehst du an die rechte Rahmenkante. Jetzt
kannst du das Logo genau platzieren. Ziche unter
dem Logo einen Textrahmen auf. Als Schriftgro-
Be habe ich eine ,,9 pt Myriad Regular* gewihlt
und einen Zeilenabstand von ,,11 pt* eingestellt.

Hast du diese Schrift nicht, nimm eine ahnliche.
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Tel:12 345678
Funk:0176/12 34567 &
Maik: maxgmuster.de 1

]
]

In diesen Rahmen — rechter Hand — gibst du
Namen, Firma, Anschrift und Kontakte ein.

Am FuB der Seite ziehst du einen neuen Rahmen
auf. Dort kommt bei unserer Gestaltung die
Bankverbindung hin. Damit die Zahlen ordent-
lich untereinander stehen, setzt du mit

SCHRIFT | TABULATOREN einen Tabulator.

Musterbank ' o E‘; .

Bankleitzahl: 200 300 00
_Kontonummer: 80904536 |

Das solltest du auch bei den Telefonnummern im
oberen Bereich so machen.

Fehlt noch das Textfeld fiir das Datum und den
Brieftext. Diese Schrift fiir den eigentlichen Brief
kannst du etwas groBer halten — dann musst du
auch nicht soviel rein schreiben. ;-)

Wenn du magst, kannst du den Seitenstreifen
auch mit einer leichten Farbfliche unterlegen. Das
kann gut aussehen. Oder auch nicht: alles Ge-
schmackssache.

Arbeitest du mit der CS-Version von InDesign,
dann kannst du dir die InDesign-Datei mit dem
Ubungsordner herunterladen. Ansonsten als PDF.

Hier hast du noch mal das fertige Ergebnis mit al-
len Hilfslinien und Rahmenkanten (siehe nachste
Spalte oben):

Mg wouh g Gl v
S mineg s <o fis ate rin uiputpet Ad mod esen zzt Lo alitwisn
it <rit i n

S e ad dok 1
odoess con andrmvolasts doiomnr 1esenis suginm w facip aul sugsit
.-uuq-gy-_upna; e

P S g
ik

e con heat i elan dhurst lamy
2
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ek mostio coomrmy Pl dolb
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Ubung 2 — Visitenkarten

Zu einer Geschiftsausstattung gehort auch eine
Visitenkarte. Diese ist oft das Erste, was ein po-
tenzieller Kunde von dir sieht. Deshalb ist es be-
sonders wichtig, diesem kleinen Stiick Papier be-
sondere Aufmerksamkeit zu schenken und sensi-
bel Gestaltung, Schrift, Farbe und Papier zu
bestimmen.

Das Standardformat fiir Visitenkarten ist 85 mm x
55 mm. Ob Hoch- oder Querformat, hingt von
deinem gestalterischen Genie ab.

* Natiirlich kannst du auch ganz andere Formate

: wihlen. Denke aber immer iiber die Handhab-

. barkeit nach. Ein ungewdhnliches Visitenkarten-
- format kann zwar kurzfristig erst besondere Auf-
- merksamkeit, dann aber Ubelkeit erregen; und

- landet spiter aus guten Griinden schlicht und
 ergreifend im Papierkorb.
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Fiir unsere Ubung halten wir uns standhaft an das
Standardformat, und zwar ,,quer”. Zuerst 6ffnest
du ein neues Dokument im A4-Format mit fol-
genden Randeinstellungen:

~ Seltenformat: A T -
mite:_.;*%:_zlﬁ mm i Ausrichtung:
Hohe: 297 mm |
“.Spillenww - e
Anzabl F1 Stag: +14,233 mm |
- Rinder
Oben: T10mm & Links: 5120 mm
Unten: E 12mm | Rechts: :3:. 20 mm

Innerhalb dieses A4-Formates erstellst du deine
Visitenkarte. Du doppelklickst auf das Bildrah-
mensymbol. Wenn du jetzt auf deiner Seite ir-
gendwohin klickst, 6ffnet sich ein Eingabedialog.
Hier stellst du fiir die Breite ,,85 mm* und fiir die
Hohe ,,55 mm* ein. Nach OK hast du einen
Rahmen im Visitenkartenformat. Innerhalb die-
ses Rahmens kannst du nun deine Visitenkarte
gestalten.

Damit du die Begrenzung sehen kannst, wenn du
spater einen Probedruck machst, definierst du un-
ter FENSTER | KONTUR einen schwarzen Rand
von ,,0,5 pt* (der wird spiter wieder entfernt).

Nun gestaltest du die Visitenkarte nach deinen
Wiinschen, fuigst das Logo ein, stellst den Text so
hin, dass es dir gefillt. Die SchriftgréBen solltest
du nicht zu groB nehmen, es sieht sonst zu protzig
aus. Fiir den Namen etwa ,,10 pt* und fiir An-
schrift und Telefon ca. ,,8 pt*.

- :Mk: 'mmﬁus&?
- Matk mnm-.sum!e,
: 'mmusterxie :

b - ERRENEE

Hier unser Betsplel mit allen Rahmenkanten

Nicht unintelligent ist es, erst einmal verschiedene
Versionen auszuprobieren und einen Probeaus-
druck zu machen, ehe du dich fiir eine Version
entscheidest.

Hast du das getan, dann kénnen wir jetzt 10 Visi-
tenkarten auf einem A4-Bogen anordnen. Das
schont den Papierverbrauch. Dafiir stellst du jetzt
die Rahmenkontur wieder auf ,,0* und gruppierst
alle Teile der Visitenkarte. Danach positionierst
du sie an die linke obere Satzspiegelkante.

Bei markierter Visitenkarte ¢ffnest du tiber BE-
ARBEITEN | DUPLIZIEREN UND VERSETZT EIN-
FUGEN folgenden Eingabedialog:

Wiederholungen: =

Horiz. Offset; %_35 mm { Abbrechen ) ;
. ;
;

Vert. Offset: <0l mm

Hier stellst du ,,1* Wiederholung ein, die um

“85 mm" nach rechts versetzt wieder eingefligt
wird. (Um sie z.B. nach links zu versetzen, miiss-
test du hier einen Minuswert eingeben.) Vertikal
auf ,,0 stellen. Nach deinem K erhaltst du zwei
genau nebeneinander liegende Karten. Die mar-
kierst du beide und rufst den Eingabedialog noch
einmal auf. Jetzt stellst du 4 Wiederholungen ein,
den horizontalen Wert auf ,,0 und den vertikalen
Wert auf ,,55 mm®“. Nach erneuter Eingabe von
OK hast du dann 10 Exemplare auf einem A4-
Bogen.

Jetzt musst du nur noch die Schnittmarken defi-
nieren, dann ist die Datei fertig zum Drucken.
Fiir die Schnittmarken kommt die Farbe ,,Pass-
kreuze zum Finsatz (in ihr sind alle CMYK-
Farben integriert, sodass sie auf jedem Farbauszug
zu sehen sind). Das Ergebnis sieht dann so aus:
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Fiir die Schnittmarken gehst du folgendermaBBen
vor: du ziehst dir aus dem horizontalen und verti-
kalen Lineal je eine Hilfslinie und positionierst sie
an der oberen und linken Kante der ersten Visi-
tenkarte. Jetzt ziehst du auf der senkrechten Hilfs-
linie mit dem Linienzeichner ein kleine, echte
Linie, die Stirke setzt du auf,,0,25 pt“. (Je feiner
die Linie, um so exakter kann man spater aus-
schneiden). Mit den Funktionen ,,.Duplizieren*
und ,Versetzt einfligen — die du ja schon kennst
— vervielfiltigst du nun die Schnittmarken. Das-
selbe gilt fiir die Senkrechten.

Wenn dein Ergebnis annihernd so aussieht wie in
unserem Beispiel, kannst du deine Visitenkarten
fuderweise ausdrucken, mit Hilfe der Schnittrmar-
ken ausschneiden (nicht mit dem Schil-, besser
mit dem Cuttermesser) — und anschlieBend groB3-
ziigig verteilen. Good luck!

Ubung 3 - Flyer A4, 4 Seiten

Uber DATEI| NEU | DOKUMENT legst du ein
neues Dokument mit folgenden Parametern an:

Du erhiltst eine vierseitige Datei mit allen Riin-
dern und Spalten. Um die Seiten wird ein An-
schnittbereich von 3 mm gelegt. Den benétigt die
Druckerei, wenn dein Hintergrund oder ein Bild
direkt den Seitenrand beriihrt — damit es nach
dem Beschneiden des Flyers keine weiBlen Blitzer
gibt. Dafiir muss der Hintergrund 3 mm {iiber den
Rand hinausragen. Jetzt speicherst du das ganze
erst einmal ab. Damit du mit dem Aufbau begin-
nen kannst, legst du zuerst die Farben fiir den Fly-
er an. Du benétigst drei Farben: einen Gelbton,
ein dunkles Rot und ein dunkles Blau.

Unter FENSTER | FARBFELDER findest du die

entsprechende Palette. Klicke auf den kleinen

Pfeilkopf, danach wihlst du NEUES FARBFELD.

Definiere nacheinander 3 Farben mit folgenden

Farbwerten:

* Gelb: Cyan 0%; Magenta 20%; Gelb 100%;
Schwarz 0%.

¢ Dunkelrot: Cyan 30%; Magenta 100%; Gelb
70%; Schwarz 0%.

e Dunkelblau: Cyan 100%; Magenta 90%; Gelb
10%; Schwarz 0%.

Die Farben erscheinen jetzt in der Farbfelderpalet-
te. (Wie das haargenau vor sich geht, schligst du
im Kapitel ,,Aber bitte mit Farbe* auf Seite 36
nach.)
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Nun legst du dir noch 3 Ebenen an, fiir Text, Bil-
der und den Hintergrund.

Text
B sitder

3 Ebenen ERERE
Dann wechselst du auf die Musterseite. Da du ein
doppelseitiges Dokument angelegt hast, erschei-
nen zwei nebeneinander liegende Seiten. Ziche
iiber die gesamte linke Seite einen Bildrahmen.
Achte darauf, dass er bis zum Anschnittbereich
geht. Fiille ihn mit der gelben Farbe, 60%. Nun
duplizierst du den Rahmen und legst das Duplikat
auf die rechte Seite. Wechsele jetzt auf die Doku-
mentseite 1.

Sie ist jetzt gelb unterlegt. Wihle die Bildebene in
der Ebenenpalette aus. Ziehe wieder iiber die ge-
samte Seite 1 einen Bildrahmen und flige iiber
DATEI| PLATZIEREN das Bild ,,.Lowe.tif* ein.
Damit das Bild in der richtigen GroBe angezeigt
wird, driickst du — bei aktivem Bildrahmen — die
rechte Maustaste und wihlst ANPASSEN | INHALT
PROPORTIONAL ANPASSEN aus. Das Bild wird
nun seitenfiillend angezeigt.

Um den weilen Hintergrund des Bildes transpa-
rent zu machen, 6ffnest du unter FENSTER |
TRANSPARENZEN die gleichnamige Palette. Hier
wihlst du MULTIPLIZIEREN aus.

2
!
|
5
¥
i
"f
f
!
|
i
3
?
i
I

. Mubiglizieren
Deckkraft: 1005 |5 ]

! Fullmethode isolieren

Der weiBe Hintergrund wird transparent, und der
Lowe ,,verschmilzt™ mit der gelben Fliche. Jetzt
verschiebst du das Bild so, dass oben Platz fiir den
Titel ist. Du kannst dir mein PDF ausdrucken

und mit einem Lineal nachmessen, wie viel Platz
du brauchst.

Mit dem Textwerkzeug (auf die Ebene fiir Text
wechseln) ziehst du dir einen Textrahmen auf,
etwa in der GréBe der Uberschrift, und schreibst
,,Afrika‘ rein. Bei markiertem Text kannst du in
der Zeichenpalette die Schriftart und -gréBe aus-
wihlen:

Die Uberschrift positionierst du wie im PDF. Fiir
den Text unter der Uberschrift erstellst du einen
neuen Rahmen. Dafiir kannst du dir den Text
z.B. auch aus Word kopieren und in den Rahmen
einfiigen. Den markierst du wieder und wihlst in
der Zeichenpalette die Schriftart ,,Myriad bold*
aus. Die SchriftgroBe sei ,,18 pt* und der Zeilen-
abstand ,,24 pt*“. Den Text positionierst du wie
gehabt. Jetzt brauchst du nur noch unten das Logo
einzufiigen und die Titelseite ist fertig.

- mit individuellen Kleingruppen
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Sieht doch schon ganz prisentabel aus. Fiir die In-
nenseiten musst du erst noch ein bisschen Vorar-
beit leisten. Bevor du den Text einflieBen lassen
und bearbeiten kannst, solltest du erst die Absatz-
und Zeichenformate anlegen. Dazu 6ffnest du un-
ter Fenster die Palette ABSATZFORMATE, klickst
auf den kleinen Pfeilkopf und wihlst NEtES
FOrRMAT. Nun legst du nacheinander alle Absatz-
formate an. Wie du das genau machst, schaust du
noch mal im Heft nach — und zwar auf Seite 23.
Ich gebe hier nur die Parameter fiir die Einstel-
lungen vor:

1. Dachzeile: Schriftart: ,,Myriad bold*; GréBe:
»14 pt*; Abstand: ,,18 pt*; Ausrichtung:
,»Links®; Farbe: ,,Schwarz*

2. Uberschrift: Art: ,,Scriptina Regular; GroBe:
»00 pt*; Abstand: ,,70 pt“; Farbe: ,,Dunkel-
rot*

3. Einleitung: Art: ,Myriad bold italic*; GréBe:
»12 pt*; Abstand: ,,14 pt*; Ausrichtung:

., Links*; Farbe: ,,Dunkelblau*

4. Grundtext: Art: ,,Myriad Roman®; GroBe:

»9 pt; Abstand: ,,11 pt*; Ausrichtung:
»Links"; Silbentrennung aktivieren: Trennbe-
reich ,,0 mm®; Abstinde optimieren: Regler
etwas nach links schieben; Farbe: ,,Schwarz*

5. Zwischeniiberschriften: Art: ,,Myriad bold*;
GroBe: ,,9 pt*; Abstand: ,,11 pt*; Ausrichtung
., Links“; Farbe: ,,Dunkelrot®.

Wechsele auf Seite 2. Erstelle auf der Bildebene
einen Bildrahmen: 64 mm breit und 98 mm
hoch. Den positionierst du ganz oben links, bis in
den Anschnittbereich. Mit DATE! | POSITIONIE-
REN lidst du das Bild ;Erdmaennchen.tif* in den
Rahmen (mit rechter Maustaste wieder die GroBe
anpassen). Auch hier setzt du die Transparenz auf
Multiplizieren. Damit das Bild weich ausliuft
(wie im PDF), gibst du unter OBJEKT | WEICHE
K anNTE 30 mm Kantenbreite und verschwom-
mene Ecken ein:

[ gWeiche Kante . R
| Kantenbreite: 30 mm i £ :
1 Ecken:! Verschwommen @ _ B

| | Tlvorschau

Aktivierst du dabei die Vorschau, kannst du das
Ergebnis verfolgen.

Danach ziehst du aus dem horizontalen Lineal ei-
ne Hilfslinie. Klickst du sie noch einmal an, ver-
andert sie die Farbe. Jetzt kannst du sie iiber die

Transformieren-Palette auf einen Y-Wert von
»04.5 mm"* setzen.

In den Bereich iiber der Hilfslinie kannst du jetzt
die Dachzeile und die Uberschrift einfligen. Dazu
ziehst du entsprechende Textrahmen auf. Mit Ko-
pieren und Einfligen kannst du den Text aus dem
Word-Dokument in die Rahmen einfligen. Kli-
cke mit dem Textwerkzeug in den Dachzeilen-
text, danach in das Absatzformat DACHZELE.
Der Text wird formatiert. Dasselbe machst du mit
der Uberschrift. Fiige noch die Zeilen Preis und
Teilnehmerzahl ein. Du wirst sicher herauskriegen,
mit welchen Absatzformaten sie formatiert wer-
den kénnen. Nun schiebst du alles noch an die
richtigen Stellen, und der Kopf der Seite ist fertig,

Kommen wir zum Teil unterhalb der Hilfslinie.
Du ziehst jetzt einen Textrahmen auf, der iiber
zwei Spalten geht. In den fligst du den Einlei-
tungstext ein und formatierst ihn mit dem Ab-
satzformat EINLEITUNG.

AnschlieBend positionierst du dir noch eine hori-
zontale Hilfslinie bei ,,)Y=114,5 mm*. Das ist der
Beginn der Spalte fiir den Grundtext. Von der
Hilfslinie aus ziehst du in der ersten Spalte einen
Textrahmen auf. Die zweite Spalte bleibt fiir die
Bilder frei. In der dritten Spalte ziehst du einen
Textrahmen vom Beginn der oberen Hilfslinie
auf. Nun fiigst du wieder mit Kopieren und Ein-
fiigen den Text fiir die zweite Seite ein. Am Ende
der ersten Spalte erscheint dann ein rotes Pluszei-
chen — das bedeutet, dass in der Spalte noch ver-
borgener Text ist. Mit dem Schwarzen Pfeil aus
der Werkzeugpalette markierst du erst den Text-
rahmen und klickst danach in das rote Plus. Wenn
du jetzt iiber den noch leeren Textrahmen fihrst,
wandelt sich der Mauszeiger in das Verkettungs-
symbol. Mach nun einen Klick — der Rahmen
fuillt sich mit Text. AnschlieBend wicder in das
Textwerkzeug wechseln.

Damit du vom ewigen Hin- und Herklicken kei-
ne Miuse-Lihmung im Handgelenk erleidest,
markierst du zuerst mit 38 + [A] bzw. #
den ganzen Text. Dann klickst du in der Absatz-
format-Palette auf Grundtext. Jetzt brauchst du
nur noch nach und nach die Zwischeniiberschrif-
ten zu formatieren — und die Textbearbeitung der
zweiten Seite ist fast fertig. Damit wirklich alles
stimmt, kontrollierst du noch, ob InDesign alles
richtig getrennt hat. Nun noch die Bilder und die
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hier Text mit einem Einzug definiert wurde. Um
das zu erreichen hast du zwei Varianten:

Karte in die Mittelspalte einfiigen, und du hast
diese Seite fertig.

1. Du markierst die entsprechenden Absitze und

Genauso verfihrst du mit Seite 3.

Em Tlpp Die Bﬂddarstellung, im n Besonderen die |
.f der Karte, ist erst mal miserabel bis sauschlecht.
' Die kannst du aber dndern: Markiere mit dem :
- Auswahlwerkzeug (schwarzer Pfeil) das Bild, drii-

cke und halte die rechte Maustaste (Mac: +
- Maus). Es 6ffnet sich ein Kontext-Menii. Gehe

- ganz nach unten und wihle aus ANSICHTSEIN-

STELLUNG die ANZEIGE MIT HOHER QUALITAT
aus. Schon besser, oder .2

I—Iast du allerdmgs eine umfangrelche Dokumen—

tation mit vielen Bildern, kann das Arbeiten mit
dieser Einstellung deinen Kaffee- und Tabakkon-
sum extrem steigern. Wenn du diese genaue An-
sicht also nicht mehr benétigst: besser wieder auf
TYPISCHE ANZEIGE umstellen.

Fiir die Seite 4 verringerst du unter LAYOUT |
RANDER UND SPALTEN die Anzahl der Spalten
von drei auf zwei. Stelle zuvor sicher, dass du dich
auf Seite 4 befindest. Jetzt wieder das alte Spiel:
Rahmen aufziehen, Text kopieren, einfligen und
formatieren. Nun siehst du in der Vorlage, dass

gibst in der Palette SCHRIFT | ABSATZ einen
Einzug ein.

Genau wie hier im Beispiel. Der erste Wert
steht flir den gesamten Absatz. Er wird hier
um 3 mm eingezogen. Der zweite Wert steht
nur fiir die erste Zeile des Absatzes. Damit
diese erste Zeile vorne ,,rausragt” musst du
die 3 mm wieder abziehen — also ,,-3 mm®.

2. Du legst ein eigenes Absatzformat an und

nennst es ,,Grundschrift mit Einzug®. Unter
ALLGEMEIN stellst du bei BASIERT AUF das
Absatzformat Grundschrift ein. Jetzt musst du
nur noch unter EINZUGE UND ABSTANDE
bei EiNzZUG LINKS ,,3 mm* eintragen und
bei EINZUG ERSTE ZEILE ,,-3 mm".

- Fiir welche der Moglichkeiten du dich entschei-

- dest, hangt auch davon ab, wie oft so etwas 1n
Dokument vorkommt. Kommt es nur ein- oder
zwe1mal vor, re1cht d1e erste Vanante

Bearbexte am besten erst den oberen und unteren
Teil der Seite, bevor du dich an die Tabelle wagst.
Wie du Tabellen erstellst, solltest du vielleicht
noch einmal im Kapitel ,,Alles schin ausgerich-
tet* auf Seite 51 nachschlagen. Du kannst die Ta-
belle ganz neu aufbauen, indem du dir unter
TABELLE | TABELLE EINFUGEN Zeilen und Spal-
ten anlegst und den Text Zelle fiir Zelle reinko-
pierst oder neu schreibst. Letztlich bleibt das dei-
nem Temperament iiberlassen.

In unserem Beispiel erklire ich dir, wie du eine
»fertige” Tabelle aus Word einfiigst und bearbei-
test. Fiir den Tabellentext lege dir zuvor ein Ab-
satzformat an: Schriftart: ,,Myriad regular®;
SchriftgroBe: ,,8 pt*; Zeilenabstand: ,,10 pt*.

Die Tabelle aus Word zu kopieren, gestaltet sich
etwas schwierig. Fiige am besten eine neue Seite
in dein Dokument ein, darauf kannst du die Ta-
belle bearbeiten und spiter auf die Seite 4 kopie-

ren.
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Damit die Spalten und Zeilen erhalten bleiben,
ziehst du dir einen groBen Textrahmen auf, der
iiber die ganze Seite geht. Uber DATEI| PLAT-
ZIEREN fligt du jetzt das gesamte Word-Doku-
ment in den Rahmen ein.

Nun 16schst du den Text vor und nach der Tabel-
le. Das ergibt eine vorformatierte Tabelle, die
noch angepasst werden muss. Markiere wieder die
ganze Tabelle und klicke auf dein Absatzformat
fiir die Tabelle. Danach stellst du unter TABEL-
LE| ZELLENOPTIONEN | TEXT den Textabstand
zu den Tabellenlinien ein.

iR Konturen und Flachen .. Zeilen und Spaiten Diagonale Linien ‘wwioee,

b

Bitte wihle den Abstand wie in der Abbildung

Nun markierst du den Tabellenkopf und stellst
unter SCHRIFT | ZEICHEN ,, Bold* ein. Gleich an-
schlieBend kannst du dem Tabellenkopf eine Far-
be zuweisen (Farbfelder-Palette). Den Farbregler
schiebst du auf 60%.

Wenn du mit dem Cursor iiber die Tabellenlinien
,fihrst", erscheint ein Doppelpfeil. Damit kannst
du die Linien verschieben und somit die Breite
und Hohe der Spalten und Zeilen verindern.

Mit Hilfe dieser Palette kannst du auch numerische
Eingaben machen sowie feste Breiten und Héhen ver-
geben. Du findest sie unter FEnsTER,

Zum Schluss noch ein Tipp fiir die vorletzte Spal-
te. Innerhalb der Zellen kann man nicht mit Ta-
bulatoren arbeiten. Hier der Trick: TABELLE |
ZELLE VERTIKAL TEILEN, Mit TABELLE | ZEL-
LENOPTIONEN | KONTUREN UND FLACHEN
machst du die Linie unsichtbar.

Jetzt noch schnell die Preise rechtsbiindig in die
neue Spalte kopieren. Bist du mit deinem Ergeb-
nis zufrieden, schiebst du die Tabelle auf die Sei-
te 4. Und nun, am Ende, darfst du endlich den
Trappatoni bringen: ,,Ich habe fertig!“
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Stichwortverzeichnis

Absatz 25, 26 Drucken 58 Glitten 46 Pfade 7
Absatzformate 7 Druckermarken 58, 64 Glyphen 10 Photoshop 32

Absitze 23 Druckfarben Graustufenbilder 36 Pica 10

Absatzformat 10, 26 Prozessfarben 36 Grundlinie 11 Pica-Point 13

Absatzformate 73 Druckfarben-Manager Grundlinienraster 23 Pipette 6
Stilvorlagen 23 43,30 Grundschrift 23 Polygon

Absatzpalette 22 Druckvorstufe 62 ind 7 Polygonwerkzeug 16
Zeichen- 21 Dupiffx—BilC‘ler Hilklinie Polygone 7

Anfithrungszeichen 9 Triglex-Bilder 36 Spaltenhilfslinic 11 PostScript-Datei 58

Ankerpunkt 6, 17 Dijyaiceen. 47 Ineinanderkopieren 48 Preflight 60
h.in%uﬁ.igen S Inhaltsverzeichnis 57 Prozessfarbe 37

loschen 34

Ankerpunkte 34
Arbeitsgruppeen 12
Auflosung 49
Aufzihlung 22, 24
Ausrichten-Palette 46
Auswahlwerkzeug 7
Beispieldateien,

Download 5
Beschneidungspfade 33
Bézierkurven 28, 45
Bézierpfad 34
Bibliotheken

Farbbibliotheken 44
Bild

Bildauflésung 35

Platzieren 32
Bilddatei 32
Bilder skalieren 33
Bildformat 32
Bildrahmen 29
Blocksatz 50

Buchdateien verwalten
56

Buchfunktion 56
Buntstift 6,7, 46
Cicero 10
Deckkraft 49
Didot-System 13
Direktauswahl 7,17

Dokument 13
Dokumentfenster 8

Doppelseite
Druckbogen 8, 10

dpi 35

Drehen 6,7
Druckanleitung 61
Druckeinstellungen 61

Ebenen 5,72
Ebenenpalette 17

Eckpunkt 6

Einzug
definieren 51
Erstzeileneinzug 24

Ellipsen 7
Farbanzeige 11

Farbe 7
CMYK
RGB 36

Farbfelder 7, 33, 37
Farbfelderpalette 43
Farbkonvertierung 67
Farbmanagement 66
Farbmodell 37
Farbmodus 37
Farbpalette 28

Farbraum
Farbsysteme 36

Farbtonfeld 37
Farbtyp 37

Farbverliufe
Farbverlaufsfeld 38

Farbwert 37
Farbwerte 36
Fenster 7
Flache 13

Formate
*TXT
*RTF
*DOC 19

Formatierung 26
Formensatz 28
Freiformlinien 6
Freistellpfade 32
Gedankenstrich 21
Gestaltungsraster 14

Initial 22
Kerning 24
Kontur 7,28, 70

Konturenfithrung 10, 29,
33

Konvertieren 55
Korrektur 31
Kurvenpunkt 6
Layout 5
Layoutanpassung 15
Lineal

Hilfslinien 13
Linienverlauf 46
Linienzeichner 7
Ipi 35
Millimeter 10
Montagefliche 35
Multiplizieren 48
Musterseite 8, 15, 16, 72
Mustervorlage 14

Musterseite 15
Netzwerk 12
Objekt anordnen 46
Objekte

drehen

skalieren
verbiegen 47

Objekte verkniipfen 47
Objektgrafiken 45
Pagemaker 5
Palette

Palettengruppe 7

Paletten 7
Passkreuze 37, 55
PDF-Export 63
PDF-Format 33
PDFE-Workflow 62
Pfad 27

Prozessfarben 59
Punkt 10
Quark XPress 5,55
Radieren 46
Rahmen 5
Rahmenfarbe 17
Randausgleich
optisch 50
Rinder 13
Randstil 7

Raster 11
Dokumentraster 10
Gestaltungsraster 10
Grundlinienraster 10

Rasterlinie
Hilfslinie 11
Rechteck 7
Rechteckrahmen 7
Rechtschreibpriifung 11,
29
Recovery Data 9
Registerhaltigkeit 11
Richtungspunkt 7, 17
umwandeln 34
Satz 10
Satzarten
Blocksatz 26
Flattersatz 27
Satzspiegel 8, 13,47
Schatten 12
Schlagschatten 49
Schere 7
Schnittmarken 37
Schrift 7
Charakter 20
Schriftart 21, 26
Schriftschnitt
Schriftgrad 24
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Schriftarten 10
Schriften 5
Schriftgrofle 13, 21, 25
Schriftmischung 21

Seiten 7
Seitenpalette 8

Seitenformat 8

Seitenzahl 14
automatisch 15

Seitenzahlen 9
Separationen 63
Shortcuts 5
Silbentrennung 24, 30
Skalieren 6,7

Spalten 8, 13,23

Steg 13

Stift 7

Suchen
Ersetzen 30

Tabelle 74

Tabellenoptionen 52

Tabellen
anlegen
importieren 51
markieren
bearbeiten 52
Tabulatoren 51

Tabulator 51
Tabulatoren 69
Tangentenanfasser 6

Text 9
Textfluss 19
Textverkettung 20

Textabschnitt 10, 29, 50
Textrahmen 6, 20, 68
Textwerkzeug 7, 26, 72
Toleranzbereich 34
Tool-Tips 9
Transformieren 7

Transparenzreduzierung
60, 64

Transparenzen 12, 48, 49

Transparenzreduzierung
64

Typografie 20, 21
Umbruch
Umbruchoption 24

Unterschneiden 22
Verbiegen 6,7
Verborgene Zeichen 31
Verkniipfung 35

Verlauf
Farbverlauf 7

Verpacken 60
verzerren 28
Volltonfarben 36, 59
Weiche Kante 49
Weichzeichnen 49
Werkzeugpalette 6
Wordtext 20
Worterbuch 29, 30

Benutzerworterbuch 11

Zeichen
Zeichenformate 7

Zeichenabstand 22
Zeichenfarbe 26
Zeichenfeder 27
Zeichenformate 26
Zeichenpalette 29, 72
Zeichenstift 34, 45
Zeilen 23
Zeilenabstand 13, 24, 26
Zellen

teilen
verbinden 52

Zellversatz 54
Zentimeter 10

Zoom
Lupe 7



78 Was kann KnowWare fir dich tun?

Zehn Jahre KnowWare! Was kénnen wir noch fiir dich tun?

Uber KnowWare

KnowWoare ist Erfinder der ,,Computer-Softbook-
Reihe und Marktfithrer in Deutschland. Praktisch
jeden Monat geben wir mehrere Hefte (nicht nur)
zu Computerthemen heraus,

e preiswert, sympathisch und verstindlich.

Wir vertreiben unsere Titel iiber Zeitschriften-

kioske und ausgewihlte (Bahnhofs-)Buchhindler.

Die meisten Titel sind auch nach Jahren noch er-

hiltlich. Sie werden regelmiBig nachgedruckt und
gf aktualxswrt

Dem I—Iandler ist dlr belm Beschaffen alterer T1te1
" nicht behilflich? Dann bestelle einfach selber! Auf

www.knowware.de bekommst du alle lieferbaren
- Hefte. Wenn du mehr als zehn Hefte bestellst,
entfallen dle Versandkosten

KnowWare glbt es seit nunmchr zehn]ahren in
Deutschland. Fiir diesen Erfolg mochten wir uns
auch bei dir, liebe Leserin, lieber Leser, herzlich be-
danken!

Autor werden

KnowWare sucht stets gute Autoren zu allen inte-
ressanten Themen. Du bist ausgewiesener Spezialist
auf einem bestimmten Gebiet? Du hast einen
Vorschlag? Her damit! Schreibe einfach eine
E-Miail an unseren Lektor Karl Antz:
lektorat@knowware.de.

Bitte vergiss nicht folgende Angaben:

Themenwunsch

Terminvorstellung

Name, Anschrift, Telefon, E-Mail-Adresse
Alter

Vorerfahrungen

Als Betreff der Mail schreibst du Bewerbung als Autor
f (Thema emsetzen)

® @ o o o

P S W1r ermutigen auch Anf'anger m,h bel KnUw-

Ware zu bewerben! Entscheidend ist nicht die Zahl
- der Veréffentlichungen oder das Alter, sondern

* fachliches Know-how, Engagement und natiirlich
ein sehr guter Schrelbstll

Vlel SpaB belm Lesen und wel Erfolg am PC
wiinscht das gesamte KnowWare-Team!

Aus unserem Verlagsprogramm

KnowWare hat 120 Hefte zu allen Themen rund
um den Computer im Sortiment — allesamt sofort
lieferbar! Wir geben dir an dieser Stelle einen klei-
nen Auszug aus unserem Verlagsprogramm. Eine
Liste aller PC-Titel findest du auf Seite 79 bzw.
unter www.knowware.de.

Kennst du schon folgende interessante Hefte?

Excel 2000-2003

im Schnellkurs

. K.n@:awWare :

" Word 2003/2002
it leicht & v tnndimh

' Excel 2000-2003 im Schnellkurs,
64 Seiten, 4,- EUR

Johann-Christian Hanke

Keine Lust auf lange Theorie? Wir trai-
nieren Excel anhand konkreter Beispiel:
z.B. Stundenplan, Haushaltskasse,
MwSt.-Berechnung, Sportstatistik,
Spritverbrauch, Umsatzdiagramm, Ad-
ressdatenbank, Dienstplan, Einnahme-
Uberschuss-Rechnung u.v.a.m.

- Word 2003/2002 leicht & verstiand-
lich, 88 Seiten, 4,- EUR
Johann-Christian Hanke

Der Grundkurs zu Word: Text eingeben
und bearbeiten — speichern und 6ffnen —
markieren und navigieren — Tabellensatz
— Formatvorlagen — Dokumentvorlagen —
Grafiken — Seriendruck und Briefpapier.

Mit vielen Beispielen und Ubungen

¥ Windows XP leicht & ver-
standlich, 88 Seiten, 4,- EUR

Johann-Christian Hanke

- unser Top-Bestseller

- Neuauflage: 88 Seiten

- unverinderter Preis!

- Beispiele und Ubungen

- viele (neue) Tipps und Tricks
- fuir Einsteiger und Profis

- auch fiir Service Pack 2

' HomePages fiir Einsteiger,
80 Seiten, 4,- EUR

Johann-Christian Hanke

Schritt fiir Schritt lernst du alles,
was man zum Erstellen einer Ho-
mepage wissen muss, von A wie
Anbieter bis Z. wie zum Schluss bei
den Suchmaschinen anmelden. Im
Heft geht es um ,,HTML in Hand-
arbeit®,



Ubersicht Gber das Verlagsprogramm von KnowWare 79
120 leicht verstindliche Titel ab 4,- € Access und Datenbanken Nr [ €
Start mit Access 2 107 | 4
Einfach Titel, Heft-Nr. und Preis Gibertragen in das Start mit Access 7/97 146 4
Faxbestellformular auf dem Riickencover --> Access 2000 fur Einsteiger 162 4
Oder gleich online bestellen: www.knowware.de Access 97/2000 fiir Fortg. 154 4
Nr. € Access 2003/2002/XP leicht & verstandiich 172 4
Linux fir Einsteiger 153 | 4 ||Access 97/2000: Formulare u. Berichte P18 | 4
Umsteigen! ... auf Linux E20 | 4 ||Access 2002/3: Formulare u. Berichte 182 | 4
Linux fir Poweruser E22 4 Access mit Makros automatisieren P29 4
Linux im Netzwerk leicht & verstandiich MO7 | 4,40 [Start mit Datenbanken und SQL 131 4
PFowerPa Excel (Tabellenkalkulation) ==
Start mit PowerPoint 7 140 | 4 Excel 2000-2003 Schnellkurs .. Ubungen 186 | 4
PowerPoint 2000 fir Einsteiger S01 4 | [Excel VBA Makro- Programmmrung (Ver. 5/95) | 126 4
PowerPoint XP/2002/2003 Einst. P32 4 VBA-Programmierung mit Excel (ab 2000) MO06 | 4,40
Prog : Excel 97 fir Einsteiger 156 | 4
C++ Ieicht und verstandlich (neu 2005) | S08 [ 5,20 [Excel 2000 fur Einsteiger 169 4
C++ fUr Einsteiger E06 | 4 | [Excel 2000 fiir Fortgeschrittene P20 | 4
CGI & Perl fiir Einsteiger P15 4 Excel 2002 fiir Einsteiger 179 | 4
Java2 fur Einsteiger P19 4 Excel 2003 (02/XP) fur Fortgeschrittene P35 <
|Spiele in Flash 174 | 4 Diagramme in Excel (2003, 2002/XP 185 [ 4
Delphi fur Einsteiger E21 4 Bildbearbeitung und Digitaifotografie -
siehe auch PHP, MySQL, XML, JavaScn t -- Bildbearbeitung fir Einsteiger (2. Aufl. 2005) P16 4
o tl Netz CorelDraw 7-10 fir Einsteiger P23 | 4
Start mit Windows 3.11 105 | 4 Paint Shop Pro 5/6 fiir Einsteiger P10 | 4
Start mit Windows 95 139 | 4 PhotoShop LE fir Einsteiger S05 | 4
Windows 95 fiir Einsteiger 148 | 4 ||PhotoShop 6.0 flr Einsteiger El5 | 4
Windows 2000 fir Einsteiger EO5 | 4 | [WebDesign mit Fireworks P31 4
Windows 2000 fir Fortg. P17 4 Dlgitalfotograf'a und Bildbearbeitung P36 4
Windows ME/98 fiir Einsteiger 166 | 4 d d Videc
Windows-Netzwerke flr Einsteiger El4 4 Nero 6 Reloaded Daten, Audio und Video E23 4
Windows Super User P25 4 | |CD & DVD brennen mit Nero 176 | 4
Windows Tips und Tricks P02 | 4 Hardware aufriisten P26 | 4
WLAN fir Einsteiger E19 4 ISDN fiir Einsteiger P13 4
Windows XP leicht und verstandlich P38 4 Musik bearbeiten am PC El1l 4
Windows Tipps & Tricks XP-2000 180 | 4 |[|Video am PC Ei8 | 4
Windows- Tumn m. d. Registry, Aufl. 2005 P01 4 pmepage ( :
orad : ¢ Barrierefreies WebdeSign (2. Aufl. 2005) EO8 | 4
Word 2000- 2003 im Schnellkurs P39 4 Dreamweaver 3/4 fir Einsteiger P14 4
Word 7 fir Anfinger 129 4 Dreamweaver MX fiir Einsteiger P27 4
Word 97 flir Anfdnger EO3 4 Erfolg mit der Homepage P30 4
Word 7 fur Fortgeschrittene 132 4 Flash5 fir Einsteiger E0S | 4
Weiter mit Word 97/2000 160 4 | |Frontpage 2000 fiir Einsteiger 159 | 4
Word fiir Studenten 7/97/2000 138 4 Frontpage 2003 (2002) leicht & verstandlich 184 4
Word 2000 fur Einsteiger 164 4 Golive 5 fiir Einsteiger P21 4
Word 2003/2002 leicht & verstandlich P37 4 HomePages fir Einsteiger (5. Auflage) 161 4
Word fiir Profis (Satz, Layout) MO3 | 4,40 | [Homepages mit HTML und CSS (4. Auflage) 168 4
0 e Homepages flr Fortgeschrittene (Aufl. 2005) P12 4
Office 2003 fir Einsteiger (SSL) P33 4 Homepages fir Profis 178 4
Office 2000 fir Sekretidre/innen 506 4 Intranet, HTML und Java 133 4
Open- & Starwriter flr Einsteiger 175 4 | [JavaScript fur Einsteiger PO6 | 4
Staroffice 5.x fur Einsteiger P09 4 | |JavaScript fir Fortgeschrittene P24 4
0 e PHP fir Einsteiger (2. Auflage) E12 4
InDesign leicht & verstandlich (Ver. 2/CS) S09 | 5,20 |PHP und MySQL fir Einsteiger EQ7 4
Eitern und ComputerKids Ei7 | 4 PHP und MySQL auf der Homepage MO04 | 4,40
Unternehmensdaten gekonnt auswerten | S07 [ 5,20 | [XML fir Einsteiger (2. Auflage) E13 | 4
Acrobat und PDF fiir Einsteiger E10 4 [ |Anonym im Internet E16 4
Rund um den PC 143 4 Sicherheit im Internet 183 4
MindManager X5 fiir Einsteiger M02 | 4,40 | |E-Mail mit Outloock Express 5/6 P08 4
Lebenshilfe Life21 = ; Internet fir Einsteiger 177 | 4
Dein Recht auf Wohngeld LBO1| 4 ||eBay fiir Einsteiger P28 | 4
Dein Weg aus der Schuldenfalle LB02| 4 ||Outlock 98/2000/2002 Einsteiger 165 | 4
Dein Recht auf BAf6G LBO3| 4 Outlook 2003 fiir Einsteiger P34 4
Arbeitslos? ... nicht mit mir! LCO1| 4 Lotus Notes 6 flr Einsteiger MO1 | 4,40
Unterhalt fUr Kinder und Eltern LC02| 4 ||Viren, Hacker, Firewalls (2. Auflage 2005) 170 4
Arbeitslosengeld II einf. erkl. (Hartz IV) LCO3| 4 Start ins Internet 157 4
Gesunder Wohnen o LCO4| 4 ||Internet-Surfen fir Einsteiger 181 | 4
0 & Too db nftw Kaufen & Verkaufen im Internet (ebay, osc) MO5 | 4,40
HackDetect Hacker finden a. d. Homepage T01 | 7,80




KnQ

Excel 2000-2003 im

Word 2003/2002 leicht &

& seses | Schnellkurs : verstandlich
Excel 2000-2003 . ord 3/2
& im Schnellkurs | 64 Seiten, 4,- € \xwm azvo.gmm?.g.? 88 Seiten, 4,- €
ISBN 87-91364-26-4 i | |SBN 87-91364-47-7

Johann-Christian Hanke
Praxisorientiertes Lernen

anhand von Beispielen und
Ubungen. Viele Farbseiten.

Heft-Nr. 186
¢ ...... Bestellmenge

H mn.mm:r...-« ﬂ‘i

Excel 2003 (2002/XP) fir
" Fortgeschrittene

Yocore, 72 Seiten, 4,- €

ISBN 87-91364-39-6
Thomas Barkow

Ein echtes Profi-Heft, welches
in die Tiefe geht. Funktionen,
Import, Pivot-Tabellen ...

! Heft-Nr. P35
«eeees Bestelimenge

' Gesinder Wohnen

Bosios!|

' HomePages‘
=

Extral|

gesund bleiben! Mit Fotos,
| Diagrammen und Tabellen.
Kompetent geschrieben!

Heft-Nr. LCO4

o At i e

Johann-Christian Hanke
Unser erfolgreicher Grund-
kurs zu Microsoft Word in
brandneuer Auflage!

Heft-Nr. P37
«eess Bestellmenge

HomePages fir Einsteiger
| 80 Seiten, 4,- €

ISBN 87-90785-60-6
Johann-Christian Hanke

| Schritt fur Schritt zur eigenen
Homepage: Unser Bestseller

| in 5. aktualisierter Auflage!

| Jetzt mit vielen Ubungen.

Heft-Nr. 161

w ... Bestellmenge

Linux fiir Poweruser

' Die Fortsetzung des Kult-Hefts
5 “Umsteigen! .. :

auf Linux”.
Vers?ondhch geschnebenl

Hefi-Nr. E22

ab4,-€

wWare Bestellseite **“°

Bes’reﬂfux 0541 33145 33 oder durekt

www.knowware.de f

by

Outlook 2003 fir

! Elnsteiger

64 Seiten, 4,- €

ISBN 87-91364-26-4

' Johann-chrlsﬂun Hanke
Terminplaner, Notizbuch,
Aufgabenblock und E-Mail:
! Beispiele und Ubungen!

Heft-Nr. P34
«eso. Bestellmenge

Windows XP leicht & |
;,

KnewWare

indoWs xp verstandlich

leicht & verstandiich = 88 Seiten, 4,- €

<ogmar,:  ISBN 87-91364-52-3 |

. Johann-Christian Hanke
Grundkurs zu Windows in

3. Auflage. Noch mehr |

Tipps! Top-Bestseller

Heft-Nr. P38
" ...... Bestelimenge

Sicherheit im Internet

64 Seiten, 4,- € | 72 Seiten, 4,- € S | 80 Seiten, 4,- €

ISBN 87-91364-30-2 |ISBN 87-91364-42-6 StChefhelt |SBN 87-91364-38-8
. Brigitte Harste | Eric Amberg, Kathrin im Internet  Eric Amberg .
' Wohnqualitét steigern und ‘ Reeger b | Nieder mit Viren, Hackern,

Spam und Spyware! Eric
zeigt dir, wie du deinen
Rechner zuverldssig schitzt,

Heft-Nr. 183

o e 8

..es.. Bestellmenge ez i Bestellmenge Ll=—===. -l‘ll_- ...... Bestellmenge
| Arbeitslosengeld 11 H =Nr. r
i Menge Titel des Heftes Heft-Nr. Preis
64 Seiten, 4,-€ B4 ... W & a3 g R e s e b s e 8 B O €
ISBN 87-91364-29-9 €
Sfefl'l lgelmunn ...... o oo W S W VR R TV R e MR W D MW cec m RN W R w ool & W B W Da R R 0w Te
Stefon erklart dir Choncen  BESR . . . . ., . B s o e e ke e e s e S K B B R 8 €
und Risiken der Hartz IV- €
! Reformen. Bestsellert & - v T L e R R R
Heft-Nr.LC03 F= - - - - - N s 6 5 vt v e w8 WAl e €
wen. Bestellmenge 8 .. .. .. LRI TF WS 5 1 €
Versandkosten (fir Deuvtschland): B2 ... ... R 1 o s G § S Sk ek e e e o o w m  § R B R €
bis Bestellwert von 12,-€ ....2,50€ €
biS Beste”wert von 28,“ € e 2’90 € ...... X ......................................
bis Bestellwert von 40,-€ ... .550€ ®2 ... ... W o b b B & e R e LA % G e K e U e e e s e 68 e R S €

dariber versandkostenfrei
Lieferung in 2-3 Werktagen auf Rechnungl

....................................

. Wohin sollen wir die Bestellung schicken?

, Name:

+ Str:

.................................................

.................................................

Bestellung per Fax:
' Bestellung per Telefon:
' Bestellung per Post an:

0541 33145-33
0541 33145-20
KnowWare-Vertrieb
Posttach 3920
D-49029 Osnabrick

. Oder online bestellen:

www.knowware.de

TPLEEE .oeenmoammman AR SR RS
' Telefon:

E-Mail:

.................................................

.................................................

.......................................

120 preiswerte KnowWare-Titel! Sofort lieferba

Die Heftpreise enthalten die MwSt. und gelten innerhalb von
Deutschland. Auslandskonditionen siehe www.knowware.de.

: InDesign: S09 | ISBN: 87-91364-58-2
00520

'

7887917364587

r! Bestellinformationen fiir den Handel auf Seite 2.



